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Kupujeme fotoaparát 


Jak si vybrat 
digitální foťák (56) 





Začínáme s Windows (29) 











Mapy na internetu (44) 


PŘEDSTAVUJEME 





Přehrávač MP3 do kapsy (19) 


Televize v počítači (20) 


DOMÁCÍ POČÍTAČ 


Chraňte své oči (50) 


TEĎ UŽVÍM, JAK NATO |- 


+ Jak napsat dopis 

+ Kreslíme s programem CorelDraw! 
+ Osnova dokumentu v 602Textu 

+ Jak připojit grafickou kartu 

+ Jak odstranit špiony z počítače 

+ Formuláře v Excelu 


+ Servant Salamander - pořádek v souborech 
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5 ÚVODNÍK 

6 HITYPPK CD 22/2004 

8 NOVINKY ZE SVĚTA POČÍTAČŮ 
14 CO SE MĚŘÍ TEPLOMĚREM? 


16 STAŇ SE HASIČEM 





18 KAPESNÍ VELIKOST 
MÁ STYL 
Seznamte se s fotoa- 
parátem do kapsy, 
modelem Olym- 
pus a-mini digital, 
který navíc dokáže 
vzdorovat počasí. 


19 PŘENOSNÝ MUZIKANT 


Přenosné MP3 přehrávače s flash pamětí mají své nesporné přednos- 


ti. Tentokrát jsme se podívali na model Digibeat FunkeyBoy SD-03, 
vybavený 1 slotem pro paměťové karty MMC a SD. 


20 TELEVIZE V POČÍTAČI 

Chcete počítač využít 1 pro sledování televizního vysílání? Na výběr 
máte pestrou nabídku TV tunerů, které mohou mít formu zásuv- 
ných karet do počítače nebo podobu modulů externích. Článek vás 


seznámí s externím TV tunerem Hercules Smart TV USB2. 





22 FILMOVÝ NOTEBOOK S KAMEROU 

Patříte-li k uživatelům, kteří si hraní her a sledování filmů na DVD 
rádi dopřejí i mimo domov, bude se vám líbit notebook Compline 
M-Note 755, neboť pro tyto účely je patřičně vybaven. 


inzerce 





> 


24 ZAČÍNÁME 

S ANGLIČTINOU 
Dvě cédéčka, která pomo- 
hou s výukou angličtiny 
předškolákům a malým 


školákům. 


E k B E 8 o I I 


má iu — (um 





JAK NA TO 


27 ŽÁDOST O PARKOVACÍ MÍSTO 
Formuláře v Excelu můžete vytvořit pouze pomocí myši, bez 
programování. 


29 JAK SE VYZNAT V OKNECH 

Pro ty, kteří s počítačem a operačním systémem teprve začínají, jsme 
připravili představení Windows a popis, jak požadovaný soubor 
nebo program vyhledat a otevřít. 


31 VYŽEŇTE VETŘELCE Z POČÍTAČE 


DVA ALA 


virtuální doktor a prozkoumá váš počítač, zda neobsahuje škodlivé 
prográmky, které jste mohli „chytnout“ při pobytu na internetu. E 
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33 JAK ZAPOJIT GRAFICKOU KARTU DO POČÍTAČE 


35 ČÁRY, JAK JE MOŽNÁ NEZNÁTE 


Možnosti pro kreslení čar v programu CorelDRAW! 


37 NASOUBORY »! === 
S JEŠTĚRKOU * 


Ne všem vyhovuje 








windowsovský prů- 





LTE l 
uuliem nmnm s bl = 


zkumník. Jeho možnou 
náhradu najdete na při- 
loženém CD a základní 
popis v tomto článku. 


PEEELEECEC S EKELERLT E 














39 JAK NAPSAT DOPIS 


41 OSNOVA DOKUMENTU V 602TEXTU 


INTERNET 


44 JAK HLEDAT V MAPÁCH 

V rubrice Internet vám tentokrát představíme internetové stránky, 
na kterých se nacházejí ty nejlepší mapy. Oproti mapám papírovým 
nabízejí mnoho dalších funkcí, např. snadné vyhledávání. 


46 HLEDÁNÍ V KATALOGU 
47 KDO UMÍ HLEDAT, TEN NAJDE 


Existují vyhledávače, které dokážou vyhledat zadané české slovo ve 
všech jeho pádech. Jednou z možností je vyhledávač JYXO. 


inzerce 
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DOMÁCÍ POČÍTAČ 
48 ČÍM OVLÁDAT POČÍTAČ 


50 CHRAŇTE SVÉ OČI 
Oči jsou během práce s počítačem tím nejnamáhanějším smyslem 
a je třeba se o ně dobře starat. Chcete vědět, jak jim ulevit? 


NET VÍN 


52 SPRÁVCE SOUBORŮ 





54 ZA TAJEMSTVÍM ZLATÝCH DOLŮ 


56 CO POTŘEBUJETE 
VĚDĚT 0 DIGITÁLNÍM 
FOTOAPARÁTU 


Pokusíme se vám přiblížit někte- 





> 


rá rozhodnutí, která při koupi 
digitálního fotoaparátu nezbytně 
učiníte, ať už vědomě, nebo ne- 
vědomě. Věříme, že tento článek 
vám pomůže k tomu, abyste se 


rozhodli dobře. 
61 NOVÉ MOŽNOSTI PRO ŠKOLY 
62 KŘÍŽOVKA 


63 LISTÁRNA 


VÁŽENÍ ČTENÁŘI, 


vypadá to, že babí léto je pro letošek de- 
finitivně za námi. Podzim pomalu ztrácí 
své krásné barvy a příroda je nahrazuje 
odstíny šedé. Skončil letní čas a naráz 
se začalo nepříjemně brzy stmívat. Na- 
stávají dlouhé zimní večery, které mnozí 
z vás jistě budou trávit u svého počítače. 
Nepřehánějte to však, sezení u počítače 
není právě nejzdravější způsob relaxace. 
Ale když už musíte u monitoru trávit 





delší dobu, věnujte pozornost jeho kva- 
litě a také potřebnému odpočinku. Přečtěte si článek Chraňte své 
oči na str. 50. 

Nerad to připomínám takhle brzy, ale s pokročilým podzimem 
se blíží Vánoce a je tu doba plánování a shánění vánočních dár- 


Objednáte-li si předplatné, budete dostávat 


Počítač pro každého čtvrt roku zdarma! 
Podrobnosti najdete na straně 65. 





inzerce 





ků. Jestliže uvažujete o možnosti koupit (ať sobě, nebo někomu 
blízkému) k Vánocům digitální fotoaparát, neměli byste vynechat 
článek Co potřebujete vědět o digitálním fotoaparátu, který začíná na 
str. 56. Najdete tu několik základních informací a užitečných rad, 
které vám pomohou vyznat se v široké nabídce přístrojů a vybrat 
ten správný. 

A když už jsme u digitální fotografie, podívejte se na stranu 53 

— najdete tam vyhlášení výsledků naší letní fotosoutěže. Třeba prá- 
vě vy jste autorem jednoho z vítězných snímků, a tedy výhercem 
digitálního fotoaparátu — a problém s dárkem pod stromeček je 
vyřešen. 

Komu se nechce běhat po obchodech a shánět dárky, ten si může 
ve volných chvílích zahrát na hasiče. Na přiloženém CD totiž najde- 
te plnou verzi výborné strategické hry Fire Department (Hasiči). 

Přeji vám prožití podzimu bez depresí a chřipek. 

Ivan Heisler, šéfredaktor 
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HITY PPK CD 22/2004 


Na přiloženém CD vám přinášíme především speciální bonus — originální 
strategickou hru Hasiči (Fire Department), která je zpracována kompletně 
v češtině. Dále jsme pro vás přichystali šetřiče obrazovky a obrázky (tapety), 


jež mohou zpestřit vaši pracovní plochu. 


Hasiči (Fire Department) 


O, —y 
Přinášíme vám pl- 
nou verzi hry Hasiči 
(Fire Department). 
Hra je zpracována 
kompletně v češtině. 
Jde o originální stra- 
tegickou hru, ve kte- 
ré se stanete hasičem. 
Vaším úkolem bude 
řídit jednotku spe- 
ciálního hasičského 
sboru a zasahovat situacích — zachraňovat lidské životy, hasit 
v různých krizových ©— požáry, zajišťovat důkazy apod. 

rubrika na CD: programy/bonus 


Spybot- Search and Destroy 1.3 
freeoaré UE 


Spybot umožňuje vyhledávat a odstraňovat ponenty z nainsta- 


adware nebo spyware (špehovací programy). | lovaných freewaro- 
Program také umí odstranit reklamní kom- vých programů, za- 
bránit logování klá- 
ves apod. K dalším 
funkcím patří mož- 
nost smazat všechny 
stopy práce na počí- 
tači (smazat dočas- 
né soubory, cookies, 
vymazat historii pro- 
hlížečů apod.). 
rubrika na CD: 
programy/serois 





Šetřiče obrazovky 


zdarma 


Přinášíme vám jede- 
náct kvalitních šetři- 
čů obrazovky (scre- 
ensaverů). Šetřič ob- 
razovky (nebo také 
spořič obrazovky) 
je obrázek nebo ani- 
mace (často také do- 
provázená zvukem), 





které se po určité 
době automaticky 


ru třeba akvárium plné rybiček, vybuchující 


spustí. Můžete tak sopku, poletující motýly apod. 


mít na svém monito- rubrika na CD: programy/šetřiče 
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cd časopisu počítač pro každého 


Spybot 1.3 
CD: programy/servis 
návod: strana 31 


Servant Salamander 
CD: programy/servis 
návod: strana 37 








Windows Media Player 10 CZ 


reEWAaFE 





Nová česká verze 
multimediálního 
přehrávače Win- 
dows Media Player. 
Verze č. 10 nabízí 
například tyto no- 
vinky: ripování au- 
dio CD (hudebních 
cédéček) přímo do 





MP3, vylepšenou 
správu multimé- 
dií v počítači a také 


nými přehrávači (propracovanou synchroni- 


zaci skladeb apod.). 


spolupráci s přenos- 
rubrika na CD: programy/serois 


ClearTweak 2.7 
freemdaré 


ClearIweak slouží k úpravě kontrastu písma 
(jde o nastavení ClearType u Windows XP). 
Hlavním cílem programu je zlepšit zobrazo- 


vání písma, a tedy či- 
telnost textu u LCD 
monitorů, včetně 


a==— O. SE) 




















V . - tí u klasických CRT 
——— monitorů nemá 
„toz TolELámNb.čom smysl). Chcete-li 
rka dy ktuihatmáččmaamm. || © ClearTweak použí- 
1 : jež k -| vat, musíte mít gra- 
a a |= y ; 
— ——— = lk m: fickou kartu a moni- 
L“ = - Em -11 tor podporující mi- 
nl nimálně 256 barev. 


Tm Kmrů. Br ry ora me“ črn "ry ny m (čr rem : M 
p o rubrika na CD: 
-T - programy/serois 


Tapety na plochu 


zdarma 


Na cédéčku najdete 
také jedenáct pěk- 
ných obrázků, které 
lze použít jako tape- 
ty na pracovní plo- 
chu operačního sys- 
tému Windows. Díky 
tapetě si můžete zpří- 
jemnit práci s počí- 
tačem. U každého 
obrázku najdete dvě 





pixelů a jednu pro rozlišení 1024 x 768 pixelů 


varianty — jednu pro 


rozlišení 900 x 600 


(použijte variantu podle svého rozlišení). 
rubrika na CD: programy/tapety 





>- aktuality ze světa počítačů 


NOTEBOOK S TV TUNEREM 


Společnost Tech Data Distribution uvedla na trh notebook Toshiba 
Oosmio, který nabízí bohatou multimediální výbavu, včetně zabu- 
dovaného TV tuneru. Funkce TV tuneru je však prozatím dostupná 
jen ve vybraných zemích (v ČR ne). Na tom, aby této funkce mohli 
využít 1 čeští uživatelé, se podle sdělení dodavatele intenzivně 
pracuje. Notebook se dodává s širokoúhlými displeji o velikostech 
15,4 a 17 palců, vhodnými i pro sledování filmových titulů na DVD. 
Model s 15,4palcovým displejem pracuje v rozlišení 1290 x 800 bodů 
a 17palcový displej nabízí rozlišení 1440 x 900 bodů. Notebooky 
jsou poháněny mobilními procesory Pentium nebo Celeron s tech- 
nologií Centrino, grafiku zajišťuje výkonná grafická karta nVidia 
GeForce FX G05700 se 128 MB grafické paměti, operační paměť 
má standardně velikost 512 MB, na pevný disk se vejde až 60 GB 
dat a ve výbavě nechybí ani DVD vypalovačka. Zajímavou součástí 





výbavy jsou kvalitní reproduktory Harman Kardon. Operačním 
systémem je Windows XP Home Edition. 
http://www.techdata.cz 


PORTÁL ZACHRANA.COM V ČESKÉ REPUBLICE 


Společnost Tomorrow Systems představuje portál www.zachrana. nologií internetové bezpečnosti. Společnost Tomorrow Systems 
com. Portál je určen pro odbornou veřejnost, která se zabývá tech- tak reaguje na enormní nárůst složitosti informačních a komuni- 
kačních technologií. Právě rychlost vývoje IT a nasazování nových 


| eM =pEj FRELEJIT z ga m E n | "E Zem (i V | Z 


informačních technologií do praxe přináší problémy s bezpečností. 





a » E / Vs vVj“4 zs . 
Tadrven Měj Sysberm © Portál Zachrana.com přináší každý den nové informace z oblasti 
| “ 





informačních technologií. 
o pěh ě áilnm cs 11 Měkoné jk n me LN 
—— = a — E http://wwow.zachrana.com 


NOVÁ VERZE INTERNETOVÉHO BANKOVNICTVÍ V KB 


Komerční banka nasadila nové verze aplikací Mojebanka, Profiban- — v dávce, nikoliv celou dávku jako doposud. Na vývoji se podílela 
ka a Přímý kanál, do kterých byly přidány nové funkce. Pro klienty společnost Cleverance. 

KB byla například zpřístupněna možnost investovat do podílových http://www.cleverlance.cz, http;//www.kb.cz 
fondů prostřednictvím přímého bankovnictví. Dále byly implemen- 
továny drobné změny vyplývající z vyhlášek ČNB a v neposlední 
řadě se zvýšila stabilita a dostupnost všech aplikací. Například bylo 
implementováno tzv. „rozbíjení dávek“, které umožňuje upravovat 






dávky odeslaných příkazů — mazat či autorizovat jednotlivé příkazy 


NOVÁ BAREVNÁ LASEROVÁ TISKÁRNA 


Společnost Konica Minolta uvedla na trh barevnou laserovou 
tiskárnu Magicolor 5430DL. Stojí 35 698 Kč s DPH a nabízí 
rychlost tisku 20 stran za minutu barevně 1 černobíle. "Tiskne 
v rozlišení až 2400 x 600 dpi a veškeré softwarové nástroje jsou 
zpracovány v češtině. Pokud pro úsporu papíru uvítáte mož- 
nost oboustranného tisku, je k dispozici i model Magicolor 
3430DLD (47 598 Kč s DPH), standardně vybavený duplexní 
jednotkou. Obě tiskárny se k počítači připojují přes rozhraní 
USB 2.0 a nabízejí 1 připojení do počítačové sítě (jsou vyba- 
veny rozhraním Ethernet 10/100BaseTX). Vstupní zásobník 
papíru pojme 250 listů (běžný papír, silný 1 recyklovaný papír, 
projektorové fólie, štítky, lesklý papír i obálky) až do formátu 
A4. Tento zásobník je pro zakládání papíru pohodlně přístupný 
zepředu a obsahuje indikátor množství zbývajícího papíru. 
Tiskárnu lze rozšířit o další dva zásobníky, každý na 500 listů, 
takže do tiskárny lze založit až 1250 listů papíru. Velikost ope- 
rační paměti je standardně 64 MB a rozšířit ji lze až na 576 MB. 
Předpokládá se maximální měsíční zatížení 60 000 stran. 
http://oww.konicaminolta.cz 
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aktuality ze světa počítačů 


KOMFORTNÍ KLÁVESNICE K NOTEBOOKU 


Společnost Logitech uvedla na trh soupravu bezdrátové klávesnice 
a myši diNovo Cordless Desktop (4790 Kč s DPH); tato souprava se 
díky štíhlému designu a samostatně fungujícím komponentům dob- 
ře hodí i pro přenášení spolu s notebookem. Od klávesnice alfanu- 
merické je oddělena část numerická. Díky tomu lze tuto klávesnici 
použít pro pohodlnou práci u stolního počítače; myš a numerickou 
klávesnici lze také rychle sbalit a vyrazit na cestu. Na klávesnici jsou 
i tři „horké klávesy“: pro otevření internetového prohlížeče, pro ote- 


VÝHODY LEGÁLNÍCH WINDOWS 


Společnost Microsoft představuje pilotní projekt „Výhody legálních 
Windows“. Jeho cílem je přinést legálním uživatelům systému 
Microsoft Windows více výhod oproti uživatelům kopií nelegálních. 
V rámci projektu získají legální uživatelé přístup k vybraným 
aplikacím a aktualizacím; ty nebudou pro nelegální uživatele 
dostupné. Pilotní projekt se nyní spouští pro oblast Číny, Norska 
a České republiky. Uživatel bude před stažením aplikace nebo 
aktualizace z centra Microsoft Download požádán o jednoduché 
ověření legálnosti Windows. Toto ověření je zpočátku dobrovolné. 
Plný přístup k obsahu centra Microsoft Download pro neověřené 
uživatele však bude omezen. Pro uživatele, kteří se rozhodnou legál- 
nost svých Windows ověřit, jsou kromě běžných aplikací připraveny 
1 další výhody a aplikace. Tyto aplikace si mohou zájemci stáhnout 
z http://www.microsoft.com/downloads ihned potom, co zde prove- 
dou ověření legálnosti. 

http://www.microsoft.com/cze 


RYCHLÁ DVD VYPALOVAČKA 


Plextor PX-716A je dvouvrstvá duální DVD vypalovací mechanika, 
která na média DVD+R a DVD-R zapisuje maximální rychlostí 16x 
a na dvouvrstvá média DVD+R DL (Dual Layer) maximální rychlos- 
tí 4x. Zajímavé je, že podle informace výrobce je 16rychlostní vypa- 
lování možné i na 8rychlostní média. Samozřejmostí je zápis i na CD 
média: PX-716A podporuje 48rychlostní zápis a čtení a 24rychlostní 
přepis CD. Aby kvůli podtečení vyrovnávací paměti (buffer under- 
run) nedošlo k přerušení zápisu, je mechanika PX-716A opatřena 
standardní technologií „Buffer Underrun Proof“ a disponuje také 
O MB vyrovnávací paměti. Nejprve byla uvedena na trh interní verze 
této mechaniky, k dispozici však bude i model externí. Balení obsa- 
huje výměnné přední čelíčko, vícejazyčnou uživatelskou příručku 
a také software PlexTools Professional s řadou plných a zkušebních 
verzí programů firem Ahead, Pinnacle, Cyberlink, Sonic a Ulead. 
http://vww.seroodata.net 
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vření aplikace pro elektronickou poštu a pro vyhledávání. Nechybí 
ani tlačítka pro ovládání médií pro audio- i videoaplikace, ani 
rozšířené funkční klávesy — přístup k obvyklým programům a uži- 
tečným funkcím je tak umožněn stiskem jediného tlačítka. Také 
numerická klávesnice poskytuje základní ovládání pro přehrávání 
zvuku i videa a navíc slouží i jako ukazatel teploty a zobrazuje 
datum a čas. Při ukládání do aktovky ji chrání snímatelný kryt. 
http://www.logitech.cz 


IP TELEPHONY WORKSHOP 
Málokteré odvětví informačních 


[P Teiehnrmy p > 
(6 


PORNO 

tů- jm 11 mí 
ke "Ep le líně 

z oblasti IP telefonie se budete moci seznámit během speciali- 

zované akce IP Telephony Workshop (IPTW), která proběhne 

ve dnech 23. — 24. listopadu 2004 v hotelu Olympik v Praze. 

Fenomén IP telefonie přiblíží zájemcům řada informativních 


technologií zaznamenává v součas- 
nosti tak dynamický rozvoj jako 
internetová telefonie. Služba „Volání 
přes internet“ nabízí výhody široké- 
mu spektru zájemců. S novinkami 


přednášek a doprovodná výstava. Podrobný rozpis programu a se- 
znam zúčastněných firem najdou zájemci na www.iptw.cz. Na této 
adrese mohou také využít návštěvnické předregistrace s možností 
rezervace přednášek a sníženého vstupného. 

http:// www.iptw.cz 


Redakce PPK připravuje ve spolupráci s firmou 
UPC pravidelný pořad S PPK na internet. Tento pořad mů- 
žete sledovat na Info kanálu v síti kabelové televize UPC. 








TRESTY PRO PIRÁTY 


Sdružení výrobců softwaru BSA informuje o nových případech po- 
rušování autorských práv k počítačovým programům: Na konci září 
2004 vydal Okresní soud v Olomouci trestní příkaz proti 23letému 
muži a tímto příkazem jej odsoudil k trestu odnětí svobody v délce 
trvání jednoho roku s podmíněným odkladem výkonu trestu na tři 
roky. Obžalovaný je současně povinen nahradit škodu v celkové výši 
630 000 korun společnostem Autodesk, Adobe, Microsoft a Syman- 
tec. Dále soud nařídil propadnutí 8 osobních počítačů, dvou pev- 
ných disků a 530 CD nosičů. Další trestní příkaz byl vydán na konci 
září 2004; vynesl jej Okresní soud v Hradci Králové proti 28letému 
prodejci nelegálně pořízených kopií počítačových programů a her. 
Obžalovaný byl za neoprávněné zhotovování kopií počítačových 
programů a her a za jejich následný prodej, realizovaný prostřednic- 
tvím inzerce a internetu, odsouzen k trestu odnětí svobody v délce 
trvání jednoho roku s podmíněným odkladem výkonu trestu na dva 
roky. I v tomto případě soud nařídil, aby způsobená škoda v celkové 
výši přibližně 110 000 korun byla držitelům autorských práv nahra- 
zena. Současně soud nařídil propadnutí téměř stovky CD nosičů. 
http://www.bsa.cz 


PRVNÍ VIRTUÁLNÍ LETECKÝ DEN V ČR 


„Letecký den s Levelem“ — první virtuální letecký den na území 
České republiky se uskuteční v Praze v ulici Na Florenci 19 dne 
20. 11. 2004. Široká veřejnost bude moci využít bohatého programu, 


ABR 


Pohár Aeroklubu ČR 2004 


wirtuslra lelecký den 5 Leweinrm 





E, srí sí Ee E le o Jí 


Letecká akrobacie 


li Eapanneráů Dárry MEP id 


Fish A (nn n F o r ři 


Přesně létání 
dů Feri harmánira čára 





ze kterého můžeme jmenovat například setkání se známými piloty, 
promítání leteckých filmů a množství soutěží. Protože se jedná o vir- 
tuální letecký den, budou mít návštěvníci možnost zahrát si velké 
množství nejen leteckých počítačových her. „Hard-core“ fanouškům 
virtuálního létání bude nabídnuta soutěž „Pohár v přesném létání 
a akrobacii“ o hodnotné ceny. Patronát nad virtuálním leteckým 
dnem převzal Aeroklub České republiky za skutečné letce a časopis 
Level za letce virtuální. 

http://pohar.airspace.cz 
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aktuality ze světa počítačů 


P 124 


(HLAVNÍ STRÁNKA © HERNÍ KONTOLE ' HRY i 


NOVÁ HRA PRO N-GAGE 


Nokia oznámila, že začala distribuovat dlouho očekávanou závod- 
ní automobilovou hru Colin McRae Rally 2005, kterou vydává spo- 
lečnost Codemasters. Hlavní předností této hry je možnost zapoje- 
ní více hráčů. Hráči budou moci soupeřit s nejrychlejšími závodníky 
rallye ve stínových závodech prostřednictvím služby 
N-Gage Arena. Colin McRae Rally 2005 nabízí 64 etapových závo- 
dů v osmi různých zemích s možností výběru ze 16 různých rallye 
vozů. Hráči mohou vyladit své vozy tak, aby odpovídaly podmín- 
kám a dojely s předstihem. Realistické simulace různých typů tratí, 
počasí a způsobů ovládání vozu navozují autentický zážitek z rallye. 
http://www.nokia.cz 










PCM E | PAM CRA 


JAK SE VYPOŘÁDÁTE 


FORMULÁŘI? 









NOVÁ KANCELÁŘ OD 602 


Firma Software602 oznamuje, že distribuce nového kancelářského 
balíku 602Office pro operační systémy Microsoft Windows a Li- 
nux bude zahájena po 17. listopadu. 

602Office je řešení kancelářského balíku vycházející z obchodní- 
ho modelu Open Source Software. Software602 doplňuje základní 
aplikace Writer, Calc a Impress/Draw, obsažené v projektu 
OpenOffice.org, o relační databázi 602SOL 9.0 a nabízí tento 
produkt spolu se službami pod vlastním obchodním názvem 
602Otffice. Standardní technickou podporu, ale i rozšířenou pod- 
poru při přechodu k tomuto balíku nabízí firma Software602 na 
základě svých zkušeností s dodávkou stovek multilicencí vlastního 
kancelářského balíku v minulých letech. 602Office je tak reálnou 
alternativou MS Office nejen díky široké paletě aplikací, ale zejmé- 
na díky multiplatformnosti, integraci XML a technické podpoře, 
garantující zákazníkům možnost volby operačního systému, na 
kterém budou kancelářský balík provozovat. 

http://www.602.cz 


PRO SNADNÉ PŘIPOJENÍ 


Společnost Actebis představuje produkt Edimax EW-7317U, díky 
němuž se nyní můžete doma 1 na cestách připojovat k bezdrátové 
počítačové síti. Jedná se o USB zařízení s malými rozměry, 
které nabízí stejnou funkčnost jako síťová karta pro připojení 
k bezdrátové počítačové síti. Rychlé připojení a snadná instalace 
do systému zaručují snadné připojení do bezdrátové sítě. Edimax 
EW-7317U umožňuje přenášet data rychlostí až 54 Mb/s. Výrobek 
pracuje pod operačními systémy Windows 98 SE, Me, 2000 a XP. 
Cena je stanovena na 1927 Kč s DPH. 

http://www.actebis.cz 


PŘEDSTAVUJEME 





výukový cd-rom 


Www W 4 


Zdá se vám položená otázka jednoduchá? Potom asi znáte správnou 
odpověd, ale nezačne ve vás vrtat červík pochybností, když budete 
muset vysvětlit, čím měříme teplo a čím teplotu? Jak to tedy s tím 


teplem (a nejen rodinného krbu) je? 


POKUD SI NEJSTE svou odpovědí jisti nebo 
potřebujete najít odpověď 1 na stovky 
dalších podobných otázek, potom je tu 
právě pro vás připraven velmi zajímavý 
CD-ROM Jaroslava Kusala, který vydal 
aktivní propagátor výukových CD Jan 
Pachner. CD-ROM se jmenuje „Fyzika za- 
jímavě — termika“ a doplňuje výuku fyziky 
na základních a středních školách. 


KTERÁ TÉMATA VÁS ČEKAJÍ 


Značné množství informací o této oblasti 
fyziky uspořádali autoři pomocí systému 
Zoner Context pro elektronické publiko- 
vání do deseti základních kapitol (Termika 
je nauka o teple, Teplo a teplota, Teplota 
a její měření, Teplotní roztažnost, Tepelná 


DAABA 


výměna a měření tepla, Zdroje šíření tepla, 


EEE E 
o teple 


Teplo a teplota 


Teplota a jeji měření 
Teplotní roztažnost 


Tepelná výměna 
a měření tepla 


VÁ+ DEMENCE 


Tepelné děje 
v plynech 


Tepelné motory 
Skupenské přeměny 


© meteorologii 


Termika - základní nabídka programu. 


Tepelné zdroje v plynech, Tepelné motory, 
Skupenské přeměny a O meteorologii) 

a do 46 podkapitol. Látku doplňuje devět 
bloků kontrolních otázek. Každý blok 
obsahuje šest otázek a každá z nich nabízí 
tři možné odpovědi, z nichž však jen jedna 
je správná. Po vaší odpovědi vás program 
ihned informuje o tom, zda jste zvolili 


správně. 















Boltzmann, Ludwig Eduard Boyle, Robert Carnot, Sadi 








Osobnosti světové fyziky. 
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OBSAH A ČLENĚNÍ INFORMACÍ 


Na připravených informačních listech jsou 
stručně, ale výstižně vysvětleny jednotlivé 
probírané pojmy nejen v historickém 
kontextu, ale hlavně se zřetelem k prak- 
tickým aplikacím v běžném životě. Texty 
jsou doplněny množstvím ilustračních 
obrázků a hypertextových odkazů na vy- 
světlení souvisejících pojmů, představením 
největších osobností dané oblasti fyziky 

a dalšími zajímavostmi. K mnoha pojmům 
jsou připraveny zkušební úlohy, animace 

a ilustrační pokusy, to vše bez nebezpečí 
úrazu nebo „výbuchu“. Mnohé z úloh 

lze provést přímo na obrazovce počítače, 
další s využitím obyčejných „kuchyňských“ 
pomůcek. Všechny tyto možnosti (Teorie, 
Zajímavosti, Osobnosti, Úlohy, Pokusy, 


Země pohlcuje zářeni 


Tepelné záření (sálání) 


obvykle chladněji, než při zatažené obloze. 


© Proudění vzduchu 


O programu 
Licenční podmínky 
Návod k programu 


zemského povrchu (4 %). 





W 


CO SE MERI TEPLOMEREM? 





FYZIKA ZAJÍMAVĚ — TERMIKA 
Multimediální doplněk výuky fyziky 
Vydal/Poskytl: J.Pachner, Praha. 


http://oww.pachner.cz 


Cena: 1490 Kč (multilicence), 
190 Kč (žákovská licence). 





NEJEN PASIVNÍ SLEDOVÁNÍ 

CD-ROM Fyzika zajímavě — termika není 
pouhou základní učebnicí jedné z oblastí 
fyziky nebo sbírkou příslušných vzorečků. 
Zejména část Zajímavosti obsahuje pestrou 
nabídku vážných 1 méně vážných, důležitých 
1 kuriózních, běžných i málo známých infor- 
mací, které souvisí s probíraným tématem. 
Díky ilustračním fotografiím, náčrtkům, 
animacím a interaktivním výpočtům jed- 
notlivá témata nejen oživuje, ale především 
usnadňuje pochopení probírané látky 1 dějů, 
se kterými se sice setkáváme denně, ale které 
bereme jaksi automaticky, aniž si plně uvě- 


Země pohlcuje záření 





Většina zářivé energie přicházející k nám ze Slunce je pohlcena zemským 
povrchem a přemění se na teplo. Nejvíc záření pohlcují tmavá tělesa, kyprá 
půda, lesní porosty, tmavé skály. Nejméně se zahřívají tělesa lesklá 
a světlá, například křídové útesy nebo sníh. Nedaleko moravské obce 
Mohelno je přírodní rezervace Mohelenská hadcová step. ý 


Hadec je tma 


Zahřátá tělesa vyzařují energii ve formě dlouhovlnného (infračerveného) elektromagnetického záření, které má 
podobné vlastnosti jako světlo. Šíří se přímočaře rychlostí světla - 300 000 km/s nejen ve vzduchu, ale i ve vakuu. 
Těleso vyzařuje tím víc energie, čím vyšší je jeho teplota. Tmavé a drsné povrchy tepelné záření pohlcují a tím se 
silně zahřívají. Světlé a lesklé povrchy záření odrážejí, a proto se zahřívají mnohem méně. 


se teplo dostává i do vyšších vrstev. Část tepelného záření se od 
zemského povrchu odráží a pokud mu nebrání například mraky, uniká zpět 
do meziplanetárního prostoru. Proto bývá za jasmých nocí (nejen zimních) 


4% 20% 6% 


Sluneční záření je z větší části pohlcováno zemským 
povrchem (51 %) a atmosférou (19 %). Část záření se odráží © 
zpět do vesmíru od atmosféry (6 %), od mraků (20 %) a od © 


Země získává teplo především od Slunce. 


Pojmy a Animace) si lze také vybírat ze 
samostatných seznamů nebo podle připra- 
veného rejstříku. Program nabízí 1 funkci 
fulltextového vyhledávání nebo postupné- 
ho „listování“ celým obsahem; tyto funkce 


velmi usnadní využití informačně bohatého 


CD-ROM také zrakově postiženým uži- 
vatelům, na které mnozí autoři jiných CD 


obvykle zapomínají. 





Při zahřívání těles se mění nejen teplota, ale dochází i ke změnám jejich 
rozměrů — např. délka tyče, průměr koule apod. Tento jev nazýváme teplotní 
roztažnost a projevuje se u látek ve skupenství pevném, kapalném 
i plynném. Zvětšení rozměrů při zahřívání pevných látek a kapalin je obvykle 
poměrně malé a nedá se pozorovat pouhým okem. Při měření se proto 
používají přístroje, zvané dilatometry. 


Z pokusů vyplývá, že teplotní roztažnost závisí na 


- počátečních rozměrech tělesa, 

- přírůstku teploty, 

- druhu zahřívané látky. 
Dilatometr. 


Tyče nebo dráty se při zahřívání prodlužují zejména v jednom směru, mluvíme o délkové roztažnosti. Koule nebo krychle mění 
své rozměry ve všech směrech a musíme počítat s jejich objemovou roztažnosti. Roztažnost kapalin je jenom objemová. 
U plynů mohou nastat dva základní případy - buď se při zahřívání mění jejich objem (roztažnost), nebo se při stálém objemu 
mění jejich tlak (rozpínavost). 

Dalo by se říci, že s teplotní roztažností se setkáme doslova na každém kroku. V některých případech je užitečná, v jiných může 
naopak napáchat značné škody. Proto je třeba při konstrukci různých zařízení uvážit, jaké materiály se mohou vzájemně 
kombinovat a jak se projeví zvýšení nebo snížení teploty například na pevnost konstrukce. Mnoho konkrétních příkladů najdeš 


v sekci Zajímavosti. 





Vysvětlení pojmu teplotní roztažnosti. 





domujeme všechny souvislosti. Připravené 
informace vám umožní podívat se tedy 
svému okolí tak trochu pod pokličku a třeba 
sl připomenout, jak vlastně funguje vaše 
topení, lednička, automobilový motor apod. 


ZÁVĚREM 

Podle našeho názoru je poněkud diskutabil- 
ní zvolený cenový model, podle kterého je 
CD snadno přístupné (za cenu 190 Kč) jen 
žákům těch škol, které vlastní multilicenci 
na program (1490 Kč). Pro ostatní zájemce je 
tento jistě zajímavý titul dostupný pouze za 
cenu multilicence, i když ho budou používat 
sami doma. 

I přes tuto nečekanou překážku širšího 
uplatnění CD se domníváme, že jde o titul 
velmi zajímavý, a že se tedy lze jen těšit na 
další multimediální cédéčka z oblasti fyziky. 

Milan Pola 


PŘEDSTAVUJEME 












HASIČI (FIRE DEPARTMENT) 


Požárnická strategie v reálném čase 
Autor: Monte Cristo, 
toiww.montecristogames.cz. 
Vydavatel: Cenega, www.cenega.cz. 
Jazyk: čeština. 

Min. požadavky: viz návod na PPK CD. 


PLNOU VERZI této zajímavé požárnické 


strategie naleznete na přiloženém PPK CD 

22/2004 v rubrice Programy/Bonus. Zde 

zároveň najdete podrobný popis instalace hry — instalace je sice 
celkem snadná, ale zabere poměrně hodně času (na pomalejších 
počítačích deset i více minut). Upozornění! PPK CD musí být při 
každém spuštění a hraní hry vloženo do mechaniky, bez jeho vlože- 
ní nelze hru spustit ani hrát. 


CÍL HRY 
Ve hře Hasiči (Fire Department) jste velitelem zasahujících jednotek 
615. hasičského záchranného sboru. Hra je rozdělena do deseti 


různorodých misí, ve kterých vždy plníte několik specifických úkolů. 


Cílem každé mise totiž není „jen“ uhasit vzniklý požár, ale splnit 

i několik dalších, „podružných“ úkolů. Musíte tak například zajistit 
důkazy o tom, že požár byl založen úmyslně, zachránit všechny 
ohrožené civilisty, zabránit poškození důležitých bankovních dat, 
poradit si s nebezpečným nákladem na vlakovém nádraží nebo 
zachránit drahého veterána jistého milionáře. 

Často se v průběhu mise objeví různé komplikace, které vyžadují 
rychlou reakci nebo nasazení dalších posil (zejména různých spe- 
cialistů); ty v průběhu mise dorazí, aby vám pomohly vzniklé krize 
vyřešit. Splnění každé mise tak vždy vyžaduje maximální využití 
všech členů vašeho týmu. 


SESTAVA HASIČSKÉ STANICE 

Hasič je ve hře základní jednotkou a je vybaven všemi nezbytnými 
prostředky pro boj s požáry a pro násilné vniknutí do nebezpečných 
prostor. Jeho úkolem je zejména zachránit a evakuovat oběti, dostat 
požár pod kontrolu a uhasit jej. 

Záchranář je odborník, jehož hlavním úkolem je poskytovat prv- 
ní pomoc obětem, které se nedokáží samy dostat k sanitce, a ošetřit 
hasiče, kteří byli během zásahu zraněni. 

Technik je odborníkem, který zasahuje u všech typů složitých 
mechanismů (zvládne např. deaktivaci bomby). Dokáže nastartovat 
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plná hra na cd 


ia STAŇ SE HASIČEM! 


r Snad každý malý kluk někdy toužil stát se hasičem. Aby ne, vždyť se jedná o silné 
muže, kteří s nasazením vlastního života likvidují nebezpečné požáry a zachraňují 
nejen majetek, ale často i Životy druhých lidí. Hasič je prostě klasickým prototypem 
kladného hrdiny. Díky hře Hasiči (Fire Department) si můžete zahrát na hasiče 

| vy a vyzkoušet si tak, jak nelehké a nebezpečné je to zaměstnání. 


a řídit všechny typy motorových vozidel a také umí opravit poškoze- 
ná hasičská vozidla. 

Odborník na riziková prostředí je hasičem s velmi lehkým 
vybavením, který je schopen vyšplhat se pomocí vystřelovacího 
háku na ta nejnepřístupnější místa. Jeho úkolem je provést okamžité 
vyhodnocení situace tak, aby mohl zahájit činnost, než dorazí další 
posily. Může například přemisťovat oběti, začít s evakuací nejhůře 
přístupných míst nebo stisknutím příslušného tlačítka spustit ostat- 
ním hasičům žebřík. 

Odborník na vyprošťování je povolán vždy před velkou překážku 
nebo kovové sutiny, které je třeba odstranit. Kruhovou rozbrušo- 
vačkou, kterou používá, může řezat kov a uvolňovat uvězněné oběti 
nebo otvírat zatarasené průchody. 

Specialista v ochranném oděvu je povolán pokaždé, když 
vznikne naléhavá potřeba pracovat v prostředí vystaveném přímému 
ohni. Jeho ohnivzdorná kombinéza mu dovoluje pohybovat se po 
omezenou dobu přímo uprostřed plamenů. 

Kromě různých odborníků máte podle potřeby k dispozici 
několik druhů vozidel. Při zásahu je obvykle na místě sanitka 
pro ošetření obětí nebo zraněných hasičů, dále cisterna, sloužící 





Hašení banky a záchrana obětí je v plném proudu. 


všem jednotkám jako zásobovací jednotka (voda, láhve se 
stlačeným vzduchem), a požární vůz s čerbadlem pro hašení 
rozsáhlejších pozemních požárů. Někdy vám přijede na pomoc 
vozidlo s vysokozdvižnou plošinou, které je ideální pro hašení požárů 
ve vyšších patrech budov, nebo vozidlo se záchranným žebříkem, 
umožňující přístup do horních pater budov a evakuaci osob, 
které tam uvízly. Krom toho občas přiletí vrtulník, aby dopravil 
další posily na střechu budovy, kde je rychlého zásahu zrovna 


zapotřebí. 


NEJDŘÍV TRÉNINK 

Známé heslo „Těžko na cvičišti, lehko na bojišti“ platí v případě této 
hry dvojnásob. První mise nazvaná Požární sbor je vlastně cvičením 
na 615. hasičské stanici a umožní vám osvojit si základní techniky 
hašení. 


plná hra na cd 


Postupně se zde naučíte, jak poslat jednotlivého hasiče nebo celou 
skupinu na potřebné místo, jak pomocí sekerky překonat zabloko- 
vané dveře nebo jiné dřevěné překážky a jak uklidnit a dopravit oběť 
požáru do sanitky. Vyzkoušíte si zde také práci s hasičským vozem 
a jeho možnosti při hašení rozsáhlejších požárů. 


OVLÁDÁNÍ HRY 

Princip ovládání je celkem jednoduchý. Kliknutím levým tlačítkem 
myši vyberete hasiče a pravým tlačítkem jej pošlete na určené místo 
nebo jej pověříte určitým úkolem (uklidnit a odvést oběť požáru na 
bezpečné místo, použít sekerku, deaktivovat bombu nebo sebrat 
důkazy). Pohybovat kamerou je možné všemi směry (nahoru, dolů, 





Záchrana obětí a sbírání stop je důležitou součástí práce hasičů. 


doleva a doprava) po monitoru, přiblížit či oddálit zobrazené 
prostředí nebo lze kamerou otáčet. 

Ačkoliv je způsob ovládání hry prostý, praktické používání občas 
skřípe. Někdy totiž potřebujete použít nějaký předmět, ale při snaze 
najet na něj kurzorem ne a ne uspět. Musíte tak nejprve přiblížit 
pohled kamery, než hra pochopí, že nechcete nic hasit, ale opravdu 
byste rádi rozštípali ty dveře před sebou. 

Hasiče je navíc třeba při jejich práci neustále kontrolovat, aby 
po chvíli hašení nezačali jen tak postávat a dávat si zaslouženého 
šlofíka. Co na tom, že všude jsou plameny a nedá se dýchat — jim 
zkrátka padla. 


PLÁNOVÁNÍ 

Již během hraní první tréninkové mise přijdete na to, že hašení 
požárů vyžaduje hodně plánování, správnou strategii a koordinaci 
všech dostupných prostředků a hasičů. Než tedy pošlete svoje muže 
do akce, vytvořte z nich několik skupin (nejlépe po dvou hasičích). 
Dále zvažte, co je potřeba hasit nejdříve a odkud hrozí případná 
rizika. 

Máte-li k dispozici vozy s čerpadlem a vysokozdvižnou plošinou, 
snažte se jich co nejvíce využívat, neboť mají velkou účinnost při 
boji s požárem, a jsou-li dobře rozmístěny, mohou rychle zajistit 
celou oblast, aniž by došlo k ohrožení vašich mužů. 


ZÁVĚR 

Hra Hasiči je opravdu velmi zdařilou strategií, která zaujme zejmé- 

na svým originálním nápadem a skvělým grafickým zpracováním. 

Detaily každého požáru jsou perfektně propracovány a rovněž 

videa jsou kvalitně animována. Vzhledem k tomu, že je hra částečně 

přeložena do češtiny (přeloženy jsou všechny texty, ale hra není da- 

bována), mohou si ji bez problémů zahrát i neanglicky mluvící hráči. 
Věříme proto, že i přes některé drobné nedostatky se u této hry 

nudit nebudete a že vám poskytne spoustu zábavy 1 napětí v nad- 


cházejících dlouhých podzimních večerech. 


1nzeTce 


Jan Jírovec 


PŘEDSTAVUJEME 
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KAPESNÍ VELIKOST MÁ STYL 


digitální fotoaparát 


Olympus u-mini digital (čti „mjú mini“), dostupný v celkem šesti 
barevných provedeních, je prezentován především jako fotoaparát stylový, 
jeho praktické kapesní provedení je však neméně důležité. 








JE TO PROTOTYP takových přístrojů, které 
opravdu budeme nosit po kapsách, aniž by 


nás to nějak zatěžovalo. Univerzální přenos- 
nost je podpořena odolností vůči počasí: to- 
muto přístroji by menší sprška neměla vadit, 
jestliže vás zastihne přeháňka nebo budete 
fotografovat na břehu moře za příboje. Pod 
tekoucí vodu ho však nedávejte, a pod vodu 
už vůbec ne. 

Přístroj nabíhá do pohotovosti poměrně 
rychle, připraven fotografovat je asi za vte- 
řinu a půl. Kryt zajede stranou a vysune se 
malý objektiv, leč s dvojnásobným optickým 
zoomem. Vypnutí přístroje pak trvá sekundy 
dvě. 

Přístroj zaostří podle podmínek v ča- 
sovém rozsahu zhruba 0,3—0,7 sekundy. 
Prodlevu samotného pořízení snímku jsme 
pak naměřili v řádu 0,1 sekundy. Do potíží 
se můžete dostat, pokoušíte-li se v režimu 
makro zaostřit na objekt, který postrádá 
jemnou strukturu. 

Přístroj nemá mnoho ovládacích prvků, 


s Čímž souvisí 1 to, že jeho možnosti jsou 
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oproti větším modelům omezeny na ty, 
které se používají nejčastěji. Nečekej- 
te možnost odstupňovat expozici či 
jiné parametry. Nenajdete ani mož- 
nost doladit zvýrazňování kontur, ani 
sytost barev a podobné vymoženosti; 
pouze základní úpravy, jako vyvážení 
bílé, kompenzaci expozice, změnu 
způsobu měření expozice a podobně. 
Pochvalu zasluhuje displej — kromě 
vysokého kontrastu a rozlišení poskytuje 
(mezi fotoaparáty) také neobvykle široký 
úhel pohledu. Oproti monitoru počítače 
však zobrazuje modrou barvu poněkud 
bledší, a to občas činí problémy při odhadu, 
zda jsou barvy skutečně dobře vyváženy, 
zejména ve stínu. Svým způsobem to 
podporuje dobrou expozici oblohy, neboť 
na displeji se vám stále zdá vybledlá, a proto 
se jí snažíte pomoci, abyste pak na počítači 
zjistili (s úlevou), že jste ji zachytili sytě 
modrou. 

Podání barev na snímcích je silnější strán- 
kou přístroje — nemáme k němu výhrad. 
Zklamala nás však kvalita kresby, jakmile 
jsme si snímky zvětšili a prozkoumali v de- 
tailech. Nemyslíme si, že je to objektivem. 
Zdá se, že ten ve většině obrazového pole 
kreslí sám o sobě dobře — kvalita kresby 
znatelně klesá jen v rozích. Za výslednou 
horší kresbu může patrně spíše snímač 
a nedokonalé následné zpracování. Nelíbí 
se nám, jak výrazně jsou kontury snímku 
doostřovány, ani to, že na snímcích s mnoha 
kontrastními detaily nezvládá ani nejjemněj- 
ší komprese JPEG tyto detaily uspokojivě 
zachytit, a tak při podrobném zkoumání 
působí rozpitě. 





OLYMPUS u-MINI DIGITAL 


„kapesní“ digitální fotoaparát, 4 Mpix, 2x 
zoom 


Cena: 11 090 Kč s DPH. 


Poskytl: Olympus C 4 S, spol. s r. o. 
wwww.olympus.cz 

Rozměry: 95 x 55,5 x 27,5 mm. 

Hmotnost: 115g (bez baterie a karty). 
Objektiv: Olympus, 5 členů (3 asférické) 
ve 3 skupinách; 5,8-11,6mm (35-70 mm 
ekviv.); 1: 3,5-4,9; zaostřuje od 8cm (v reži- 
mu supermakro). 

Snímač: CCD o úhlopříčce 7,18 mm se 4 mili- 
ony efektivních pixelů, rozteč pixelů 2,4 um; 
ISO: automaticky 64-250 (v některých reži- 
mech až 500), ručně 64, 100, 200, 400. 
Displej: LCD o úhlopříčce 1,8" (4,5 cm), 

134 000 pixelů, úhel pohledu 160". 
Obrázky: JPEG; 2272 x 1704, 2048 x 15306, 
1600 x 1200, 1280 x 960, 1024 x 708, 
640 x 480. 


Video: AuickTime Motion JPEG; 320 x 240, 

160 x 120; se zvukem; 15 snímků za sekundu. 

Paměťové karty: xD-Picture Card (16 až 

512 MB). 

Baterie: lithioiontová 645mAh; výdrž 100 

snímků (podle CIPA). 

odolný vůči počasí; „bleskový“ start 
i vypnutí; kapesní rozměr; LCD s širo- 

kým úhlem pohledu 

-| malá výdrž na baterie; horší kvalita 


snímků; méně možností 





Daní za drobné rozměry a výbornou 
přenosnost je poměrně malá výdrž. Přístroj 
je napájen drobnou lithioiontovou baterií 
o kapacitě pouhých 645 mAh. Výdrž podle 
standardu CIPA udává výrobce počtem 100 
snímků. V reálném použití jsme jich však 
pořídili asi 40 v maximální kvalitě (každý 
z nich o velikosti souboru kolem 25 MB) 

a natočili jsme jednu minutovou videosek- 
venci (soubor o velikosti 20 MB). Baterie na 
jedno nabití tak vystačila právě na zaplnění 
129MB paměťové karty. (Součástí dodávky 
je však pouze 16MB karta.) 

Přístroj nabízí 13 scénických režimů, 
mezi nimi fotografování objektů za sklem, 
dále fotografování uvnitř (bez blesku) 

a také režim „při svíčkách“. V těchto dvou 
jmenovaných dokáže zvýšit citlivost až na 
300, avšak povoluje v nich nastavit rozlišení 
pouze do maximálních 1280 x 960 pixelů. 

Celkový pocit z přístroje je 1 přes výhrady 
spíše kladný. Je to příjemná hračka, která 
nepřekáží, když ji nosíte s sebou. Je sice 
trochu dražší, nikoli však závratně drahá. 
Snímky jsou pěkné na první pohled a ne 
každý je bude zkoumat tak podrobně, jak 


jsme to činili my. -mjs 


mp3 přehrávač 


PŘENOSNÝ MUZIKANT 


Přenosné MP3 přehrávače s flash pamětí mají své nesporné 
přednosti. Jsou levné, dají se použít pro přenášení dat mezi 
počítači, jsou malé a lehké, mají velkou výdrž při napájení 
z baterie a při přehrávání hudby netrpí žádnými výpadky. 


PŘEDSTAVUJEME 





MODEL DIGIBEAT FUNKEYBoyv SD-03 ke 
všem uvedeným kladům připojuje další 
schopnost: je vybaven slotem pro paměťové 
karty MMC a SD. Pomocí těchto paměťo- 
vých karet tedy můžete rozšířit paměťovou 
kapacitu přehrávače a můžete jej použít 

1 jako čtečku pro nahrávání dat z těchto 
paměťových karet do počítače. 

Přehrávač Digibeat FunkeyBoy SD-03 
má 128 MB interní paměti a jeho cena je 
3490 Kč s DPH. Tato velikost paměti je 
dostatečná pro uložení dvou hodin hudeb- 
ních souborů ve formátu MP3 ve výborné 
kvalitě. Při tvorbě souborů MP3 docílíte CD 


kvality při nastavení datového toku 128 kb/s. 


Jestliže požadujete model s větší interní 
pamětí, můžete za 4490 Kč s DPH zakoupit 
přehrávač Digibeat FunkeyBoy SD-04, který 
disponuje 256 MB paměti. 





„Dálkový“ ovladač na šňůře ke sluchátkům. 


I když jsme si u obdobných modelů zvyk- 
li používat označení „MP3 přehrávač“, ve 
skutečnosti se jedná o vícefunkční zařízení. 
U testovaného modelu jsme se již zmínili 
o tom, že jej lze využít 1 jako čtečku pamě- 
ťových karet MMC a SD. Tento přístroj lze 
díky zabudovanému mikrofonu použít 1 ja- 
ko hlasový záznamník a díky integrovanému 
FM tuneru 1 jako rádiový přijímač v pásmu 
velmi krátkých vln na frekvencích 87,5 MHz 
až 108 MHz. Tento přehrávač je vybaven 
1 linkovým vstupem pro nahrávání zvuku 
z různých audiozařízení. 

O napájení se stará interní lithioiontový 
akumulátor. Ten se dobíjí z počítače pro- 
střednictvím rozhraní USB. K přehrávači 
je přibalen i adaptér, umožňující napájet 
přístroj z baterie typu AAA. Pro připojení 
k rozhraní USB se používá přiložený USB 
kabel. Počítače pracující pod operačním 
systémem Windows ME, 2000 nebo XP 
tento přehrávač okamžitě rozpoznají a bez 
instalace ovladačů s ním bezproblémově 
komunikují. Pro zprovoznění přehrávače 
V počítači s operačním systémem Windows 
98 je třeba nainstalovat ovladače z přilo- 
ženého CD. Kromě tohoto CD s ovladači 


a USB kabelu je k modelu 
Digibeat FunkeyBoy 
SD-03 přiloženo 

1 pouzdro na přehrávač, 
kablík linkového vstupu 

a manuál. 

Jako sluchátka jsou 
(jako již tradičně u přenosných 
MP3 přehrávačů) použity tzv. pecky 
a nechybí ani „dálkový“ ovladač na šňůře 
ke sluchátkům. U tohoto ovladače se nám 
však nelíbil klips pro uchycení k oděvu 

— ovladač na určeném místě zkrátka nedržel. 
Na dálkovém ovladači se nacházejí tato 
tlačítka: přehrávání, pauza, stop, posun 
o skladbu vpřed a vzad, otočný regulátor 
pro nastavení hlasitosti a tlačítko pro uml- 
čení. Je zde i páčka pro uzamčení tlačítek 
na ovladači. 

Škoda že na těle přehrávače tato funkce 
chybí. Při přehrávání za pohybu se nám tak 
několikrát přihodilo, že přehrávání bylo 
nechtěně přerušeno. FunkeyBoy SD-03 
umí přehrávat zvukové soubory ve formátu 
MP3, mp3PRO, WMA (Windows Media 
Audio) a WAV a ovládání přehrávače je 
díky malému počtu tlačítek a velkému 
displeji velmi snadné. I když skladby do 
paměti přehrávače nahrajete v různých 
adresářích, tyto adresáře se na displeji 
nezobrazují. Zobrazí se pouze sled skladeb, 
přičemž je zachováno jejich pořadí v rámci 
uložených adresářů. Při volbě požadované 
skladby tak sice musíte namísto označení 
příslušného adresáře přeskakovat jed- 
notlivé skladby, tento postup však není 
komplikován volbou adresáře, ve kterém 
se požadovaná skladba nachází. Celkově 
tento přístup hodnotíme spíše jako dobrý, 
neboť proces volby adresáře není u mnoha 
MP3 přehrávačů právě intuitivní. Při 
připojení k počítači se struktura adresářů 
samozřejmě zobrazuje. Nahrání 120 MB 
dat z počítače do paměti přehrávače trvalo 
3 minuty 35 sekund. 

Při přehrávání se na displeji zobrazuje 
název skladby, jméno interpreta a název 
alba; je zde i údaj o uplynulém čase 
přehrávání a o celkové délce skladby. 

V pravém horním rohu displeje se zobrazuje 
stav nabití akumulátoru. Tento údaj však 
není přesný — 1 když je akumulátor téměř 
vybitý, ikona informující o stavu baterie 
ukazuje téměř plné nabití. V levém horním 
rohu najdete grafický ukazatel nastavené 
hlasitosti a informaci o zvoleném ekvalizéru. 








Při jeho výběru můžete zvolit normal, rock, 
jazz, classical nebo pop; není zde možnost 
nastavit ekvalizér uživatelsky. 

Za 3490 Kč je tento přehrávač, nabízející 
mnoho dalších užitečných funkcí, jistě velmi 
lákavou volbou. Otázkou však zůstává, 
zdali uživatelé budou upřednostňovat 
podobné modely s interní pamětí o velikosti 
128 MB (či 256 MB), nebo zda u nich zví- 
tězí rozměrově podobné modely, které pro 
ukládání dat používají miniaturní pevné 
disky — takové přístroje s úložnou kapacitou 
1,5 GB (tedy 1500 MB) dnes stojí cca 
7000 Kč s DPH. 

-mse 


DIGIBEAT FUNKEYBOY SD-03 


Přehrávač hudebních souborů s flash pamě- 
tí, FM rádiem, slotem pro paměťové karty 
SD/MMC a zabudovaným mikrofonem 


Cena: 3490Kč s DPH. 

Poskytl: Digibeat. 

Velikost paměti: 128 MB. 

Rozhraní pro připojení k počítači: USB 2.0. 


Podporované zvukové formáty: MP3, 
mp3PRO, WMA, WAV. 


Napájení: interní lithioiontový akumulátor. 


Rozměry: 68 x 45 x 13 mm. 
Hmotnost: 46 g. 


Záruka: 2 roky. 
www.digibeat.cz 


„= jednoduché ovládání, velký displej, lze 

použít pro přenos dat mezi počítači, 
slot pro paměťové karty MMC/SD, zabudo- 
vané FM rádio, „dálkový“ ovladač na šňů- 
ře ke sluchátkům, velká výdrž při napájení 
z akumulátoru, linkový vstup, adaptér pro 
napájení z baterie typu AAA, lze použít jako 
diktafon 


- chybí možnost uzamknout tlačítka na 
těle přehrávače, nepřesný ukazatel 
stavu nabití akumulátoru, nevyhovující klips 
u „dálkového“ ovladače 
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TELEVIZE V POČÍTAČI 





Chcete počítač využít i pro sledování televizního vysílání? Na | 
výběr máte pestrou nabídku TV tunerů, které mohou mít formu | 
zásuvných karet do počítače nebo podobu modulů externích. 
Tentokrát jsme se podívali na externí TV tuner Hercules Smart 


TV USB2. 


K POČÍTAČI se tento model připojuje přes 
rozhraní USB 2.0, které vedle transportu 
obrazových dat do počítače zajišťuje 

1 napájení TV tuneru. Port USB, stejně 
jako anténní vstup a zdířka pro připojení 
zvukového kabelu, je umístěn v zadní Části 
tuneru, vepředu se nacházejí videovstupy 
(S-Video a vstup pro kompozitní video), 
senzor pro příjem signálu z dálkového 
ovladače a LED dioda, signalizující provoz 
zařízení. 

TV tuner jsme připojili k počítači s ope- 
račním systémem Windows 98 a k počítači 
s OS Windows XP Professional. Proces 
instalace ovladačů, nacházejících se na 
přiloženém CD, proběhl v obou případech 
naprosto hladce. Potom jsme nainstalovali 
ovládací program PowerVCR II. "Ten sice 
s uživatelem komunikuje v angličtině, 
ale jeho nabídky jsou rozděleny do 
přehledných záložek, takže se v něm brzy 





Hlavní ovládací panel 
programu PowerVCR II. 





Tlačítko, kterým se otevře menu 
pro nastavení TV tuneru. 


tv tuner 


| 
| 
| 


zorientuje 1 uživatel, který má jen 
základní znalosti tohoto jazyka. 
Pro získání televizního vysílání 





na ploše monitoru je po dokon- — 
čené instalaci zapotřebí zvolitna ©“ 
kartě V/A Devices zdroj obrazu 
(pro TV vysílání je zde na výběr 


anténa a kabelová TV) a na kartě Channels 
zadat jméno země a poté kliknout na tlačít- 


ko Auto Scan. Program po zvolení České 
republiky automaticky nastaví normu 
PAL D a naladí dostupné TV stanice. Nor- 
mu PAL D, ve které vysílají české stanice, 
lze nastavit ručně na kartě V/A Devices po 
kliknutí na tlačítko Advanced. 

Díky videovstupům lze k tuneru připojit 
1 jiné zdroje obrazu — např. videokameru, 
videorekordér apod. V takovém případě je 
zapotřebí na kartě V/A Devices zvolit pod- 
le použitého videovstupu buď kompozitní 
vstup, nebo vstup S-Video. Takto můžete 


Superior (HFEG-2 















Přední část tuneru. Zleva: dioda indikující aktivní stav tuneru, trojice konektorů pro 
kompozitní video a konektor pro S-Video. 
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Nastavení hlasitosti. 


Televizní okno na monitoru. lelevizní vysílání můžete sledovat 
i v celoobrazovkovém režimu. 



















| PAL (PHASE ALTERNATION 


LINE) 


Norma barevné televize, která vznikla v roce 
1967 v Německu. Velikost obrazu je 

720 x 576 bodů a snímková frekvence 

50 Hz prokládaně (tedy 2 x 25 půlsnímků 
za sekundu). 


NTSC (NATIONAL TELEVISION 
STANDARDS COMITEE) 

Americká televizní norma, která vznikla 

v roce 1953, je definována velikostí obrazu 
640 x 480 bodů a frekvencí 60 Hz prokláda- 
ně (tedy 2 x 30 půlsnímků za sekundu). 












Tlačítko pro snímání 
statických obrázků. 


ZSSK M. L. LDM WLAS 





Zadní část tuneru zleva: rozhraní USB, zvukový výstup a anténní vstup. 


HERCULES SMART TV USB2 
Externí TV tuner 

Cena: 2990 Kč s DPH. 

Poskytl: Guillemot, s. r. o. 


Rozhraní pro připojení k počítači: USB 2.0. 


Videovstupy: S-Video, kompozitní video. 
Ovládací program: PowerVCR II. 
Záruka: 2 roky. 


www.guillemot.cz 


velmi snadno digitalizovat a do počítače 
nahrát video třeba z analogové videoka- 
mery. Program PowerVCR II navíc nabízí 
1 střihové funkce pro úpravu videa. 

Tento program také umožňuje kliknutím 
na příslušné tlačítko v hlavním ovládacím 
panelu snímat a ukládat statické snímky na 
disk počítače. Pro snadný výběr TV stanice 


System Settings 


Pojmenování vyhledaných TV stanic. 


poslouží náhled 16 kanálů. Video je možné 
ukládat ve formátu MPEG-1 nebo MPEG-2, 
a to v maximálním rozlišení 720 x 576 bodů. 
Pro přepínání mezi nabízenými funkcemi 

je zde tzv. Master Panel s pěti příslušnými 
ikonami: pro sledování TV vysílání a jeho 
nahrávání, pro přehrávání nahraných zázna- 
mů, pro plánování nahrávání, pro záznam 

s časovým posunem (nahranou pasáž může- 
te sledovat už v průběhu nahrávání pořadu) 


Auto 5can 


Automatické hledání dostupných TV stanic. 


a pro spuštění jednoduché střižny videa. 
Televizní tunery umožňují rozšířit 
schopnosti vašeho počítače. Většímu 
rozšíření IV tunerů v počítačích nahrává 
1 trend zvětšování zobrazovacích ploch 
počítačových monitorů a vůbec celkové 
prolínání počítačů do světa filmu. Velké 
zobrazovací plochy monitorů jsou pro 











tv tuner 


sledování TV samozřejmě výhodou -— ať už 
se díváte na televizní program roztažený na 
celou zobrazovací plochu, či jen po očku 
sledujete „televizi“ ve zmenšeném okně. 

Pro svižný chod programu PowerVCR II je 
však třeba vlastnit rychlý počítač minimálně 
s 1GHz procesorem a nezbytné je také rych- 
lé rozhraní USB 2.0. Pokud tuner připojíte 
k počítači přes pomalejší rozhraní USB 1.1, 
kvůli pomalému přísunu obrazových dat do 
počítače nebude obraz kvalitní. 






Click on this option to install your 
Hercules Smart TV drivers. 


„lk 
A) 


DRIVERS 
PowerCR II 
Register 





E 


svaziŤ use: 


Hercules is a diviskon of Gulllemot Corporation, Hercules? is a trademark of Gulllemot Corporation S.A., All rights reserved. All other trademarks 
are the property of their respective proprietors. Photos not binding. Contents, designs and specifications are subject to change 








without prior notice and may vary from one country to another. 





Instalace ovladače pro TV tuner a instalace programu 
PowerVCR II. 


Wideo Bource/Adranced Setting 





Po zadání České republiky se automaticky nastaví 
norma PAL D. 


A to byla škoda, protože model Hercules 
Smart "TV USB2 nabízí velmi dobrou kvali- 
tu příjmu 1 záznamu. O pohodlné zacházení 
s tímto tunerem se stará snadno ovladatelný 
program PowerVCR II a nezbytný dálkový 
ovladač. 

-mse 


Master Panel slouží 
pro přepínání mezi 
režimem sledování 
TV přehráváním 
nahraných záznamů, 
plánovačem pro 
nahrávání, záznamem 
s časovým posunem 
a jednoduchou 
střižnou videa. 








inzerce 


PŘEDSTAVUJEME 


POČÍTAČ PRO KAŽDÉHO 22/2004 21 


notebook 


PŘEDSTAVUJEME 





FILMOVÝ NOTEBOOK 
S KAMEROU m 


Patříte-li k uživatelům, kteří si i mimo domov 
rádi dopřejí zábavu v podobě hraní her 

a sledování filmových DVD titulů, bude se 
vám líbit notebook Compline M-Note 755, 
který je pro tyto účely patřičně vybaven. 





VYBAVENÍ NOTEBOOKU 

Na první pohled tento přenosný počítač za- 
ujme 15,4palcovým širokoúhlým displejem, 
jehož poměr stran je 16 : 10. Tento displej 
pracuje v rozlišení 1290 x 800 obrazových 
bodů a obraz pro něj zpracovává výkonná 
grafická karta s čipem ATI Mobility Radeon 
9600 a s 64 MB grafické paměti. A právě 
širokoúhlý displej, který se výborně hodí 
pro přehrávání filmů, a výkonná grafika 
jsou dva hlavní znaky, kterými se testovaný 
model odlišuje od běžných notebooků. 
Zajímavostí ve výbavě notebooku je také 
integrovaná kamerka. 

Zajištění dostatečného výpočetního výko- 
nu má v popisu práce 15GHz mobilní pro- 
cesor Pentium M, který má k dispozici 256 
MB operační paměti. Pevný disk Toshiba 
má kapacitu 40 GB a v pravém boku je za- 
budována optická combo mechanika Sam- 
PORTY PRO PŘIPOJENÍ 
EXTERNÍCH ZAŘÍZENÍ 


Tradičně je u přenosných počítačů většina 


sung, která poslouží při čtení disků DVD 
a CD a při vypalování dat na zapisovatelná 
CD média. Programem, který zajišťuje vypa- 







COMPLINE M-NOTE 755 


Cena: 46 874 Kč s DPH. 


lování, je Roxio Easy CD and DVD Creator 
6 a pro přehrávání disků DVD je zde pro- 

gram PowerDVD. Popsanou sestavu pořídí- 
te za 46 874Kč s DPH, a to včetně operační- 


portů pro připojení periferií vyvedena v zad- 


ní části notebooku. Ne však v tomto případě. 


Celou zadní část modelu M-Note 755 zabírá 


vyjímatelný akumulátor, takže většina portů 


Poskytl: Tech Data Distribution, s. r. o. 
Procesor: Pentium M 1,5 GHz. 
Operační paměť: 256 MB. 

Pevný disk: Toshiba, 40 GB. 


ho systému Windows XP Professional. V ce- — je situována v levém boku notebooku. Své 


ně je i brašna pro přenášení notebooku. 


místo zde mají port pro připojení noteboo- 





V čele notebooku je port FireWire, slot pro paměťové karty MMC/SD, zdířky pro připojení externího mikrofonu 


a sluchátek a také tři tlačítka, která slouží pro navázání bezdrátového síťového připojení a pro spuštění programu 
pro elektronickou poštu a internetového prohlížeče. 





V levém boku notebooku je port pro externí monitor, port S-Video, zdířka pro připojení telefonního a síťového 
kabelu, dvojice portů USB a slot pro kartu PC Card. 
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Grafická karta: ATI Mobility Radeon 9600 
(64 MB). 


Optická mechanika: combo 
(CD-RW, DVD-ROM) Samsung SN-324F. 


Displej (rozlišení): 15,4 " (1280 x 800 bodů). 
Akumulátor: lithioiontový (4400 mAh). 


Operační systém: Windows XP Professional. 
Rozměry: 360 x 273 x 27 mm. 
Hmotnost notebooku: 3,15 kg. 


Hmotnost napájecího adaptéru: 4606 g. 


Záruka: 2 roky. 

totwiw.compline.cz 

velký displej, výkon v herních 
aplikacích, rozhraní FireWire, brašna 

na notebook 


délka provozu na akumulátor, kvalita 
zabudované kamery, rozložení kláves 





ku k externímu monitoru, port S-Video pro 
připojení např. k televizoru, zdířky pro 
připojení telefonního a síťového kabelu, 
dvojice portů USB a slot pro kartu PC Card. 
V pravém boku kromě combo mechaniky 


naleznete také jeden sériový port, jeden 
port USB a zdířku pro připojení napájecího 
kabelu. Zajímavá je přítomnost dnes již 
sporadicky používaného sériového portu, 
další zastaralou výbavou, jako je paralelní 
port či disketová mechanika, notebook 
nedisponuje. 

V čele notebooku je port FireWire, slot 
pro paměťové karty MMC/SD a zdířky 
pro připojení externího mikrofonu (interní 
mikrofon je umístěn nad těmito zdířkami 
v prostoru pro opěrku dlaní) a sluchátek. 
Vedle se nacházejí tři tlačítka: pro navázání 
připojení k bezdrátové počítačové síti 
(Wi-Fi), pro spuštění programu pro 
elektronickou poštu a pro spuštění 
internetového prohlížeče. S velkou dávkou 
pravděpodobnosti se dá očekávat brzká 
ztráta vyjímatelného pryžového krytu na 
slot pro paměťovou kartu, neboť kryt není 
k notebooku nijak připevněn. 


VÝKON V KANCELÁŘSKÝCH 
APLIKACÍCH 


SYSmark 2004: 102. 


VÝKON V HERNÍCH APLIKACÍCH 


3D Mark 2001: 7997. 

3D Mark 2003: 1721. 

Ouake 3 Arena: 160. 

Unreal Tournament 2003 Demo 
(Flyby/Botmatch): 123/60. 

(Měřeno v rozlišení 1024 x 768 bodů a ve 
32bitové barevné hloubce.) 


Délka provozu na akumulátor: 2:52 hod. 


V PRAKTICKÉM PROVOZU 

Hned na úvod musíme pochválit jednu 
drobnost, která je však v běžném provozu 
praktická. Příklopné víko displeje je 

k základně ukotveno dvěma páčkami, 

z nichž jedna se po uvolnění nevrací do 
uzamčené polohy, takže víko notebooku 
lze pohodlně otevřít i jednou rukou. Na 
druhou stranu však zadní kryt displeje 
není příliš pevný, takže při jeho uchopení 
se 1 při úpravě náklonu displeje objevují 


na LCD displeji skvrny vytlačené od prstů. 


Díky velké šířce by se dalo očekávat, že 
notebook bude nabízet komfortní klá- 
vesnici s velkými a neminimalizovanými 
klávesami. Po otevření notebooku však 
uvidíte po stranách klávesnice repro- 
duktory. Kvůli nim se musela klávesnice 
uskromnit, a uživatelé si tak budou zvykat 
na netradiční umístění některých kláves 
a na menší směrové klávesy. Zmenšena je 
1 klávesa Enter, která navíc nezasahuje až 
k pravému okraji klávesnice. Problémy 
nám činilo i umístění klávesy Insert napra- 
vo od mezerníku i to, že tlačítko Control 
z obvyklého levého dolního rohu vytlačila 
funkční klávesa Fn. 

Naopak práci s notebookem usnad- 
ňují tlačítka pro spuštění internetového 
prohlížeče a pro spuštění programu 
pro elektronickou poštu. Své přednosti 





notebook 


a nevýhody má umístění portů v bocích 

a v čele notebooku. U často připojovaných 
a odpojovaných periferií (jako je napť. 
digitální fotoaparát, digitální videokamera 
či výměnné paměťové médium) nabízejí 
takto situované porty snadný přístup. Toto 
umístění portů je však méně praktické pro 
dlouhodobě připojená zařízení (externí 
monitor, tiskárnu, síťový kabel, telefonní 
kabel apod.); u nich budou vývody do 
stran notebooku spíše na obtíž. 

Uprostřed horního okraje displeje se 
nachází zabudovaná kamera. Program, 
který s touto videokamerou spolupracuje 
a umožňuje i nahrávání videa, se jmenuje 
AMCAP. Kamerka je však velmi pomalá 
a snímání pohybujících se objektů jí činí 
nemalé potíže. Ani kvalita obrazu není 
příliš působivá, zejména při zhoršených 
světelných podmínkách. 


VÝKON V TESTECH 

Použitý procesor a zejména výkonná gra- 
fická karta nabízejí dostatečný výkon i pro 
hráče her. 'To je zřejmé 1 z naměřených vý- 
sledků herních testů. Notebook samozřejmě 
s přehledem pokryje nároky uživatelů běžně 
pracujících s kancelářskými a internetovými 
aplikacemi. 

Příliš potěšující však není doba provozu 
při napájení z akumulátoru. I když je 
notebook poháněn lithioiontovým akumulá- 
torem s kapacitou 4400 mAh a je zde použit 
úsporný procesor Pentium M, naměřili jsme 





Uprostřed horního okraje displeje je zabudována 
kamerka, která je namířena na uživatele. 


u testovaného notebooku výsledek 2 hodiny 
92 minut. "Io je na notebook s mobilním 
procesorem Pentium M málo. Při našem 
měření pracuje notebook neustále pod 
zátěží, takže v běžném provozu vydrží 
akumulátor napájet tento notebook déle, 
ale jiný notebook s procesorem Pentium M 
a s akumulátorem o kapacitě 4300 mAh 
dokázal v našem testu pracovat po dobu 
delší než 5 hodin (viz test notebooků v PPK 
11/2004). 

Na takto rozměrný notebook je hmotnost 
3,15 kg docela příznivá. I s napájecím adap- 
térem M-Note 755 však váží přes tři a půl 
kilogramu, takže pro jeho přenášení jistě 
uvítáte standardně dodávanou brašnu. 

-mse 
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ZAČÍNÁME 
S ANGLIČTINO 


V tomto článku se seznámíte s dvojicí titulů firmy 
Terasoft, které jsou určeny pro výuku angličtiny pro 
malé školáky. 








MOJE PRVNÍ SLOVA 
TOTO CÉDÉČKO je určeno pro malé školáky nebo předškoláky. Je 
zaměřeno na získání slovní zásoby. 


Obsah cédéčka je rozdělen do tří základních částí: Výuka, Přiřazová- 


ní slov a Přiřazování ze seznamu. 

Každá z těchto částí nabízí dvacet tři shodných témat, např. témata 
o rodině, škole, číslech či o oblečení. 

V první části, tedy v části Výuka, se děti učí slovíčka. Výhodou je to, 
že všechny předměty, čísla nebo činnosti jsou zobrazeny jako obrázky. 
Po kliknutí na obrázek počítač dané slovo vysloví a také je vypíše. Do 
každého tématu je možno kdykoliv vstoupit a slovíčka si zopakovat. 

Další dvě části (Přiřazování slov a Přiřazování ze seznamu) slouží 
k procvičení nabytých znalostí. V části Přiřazování slov nabízí počítač 
slovíčka z vybraného tématu a malý student vybírá obrázek znázor- 
ňující dané slovíčko. Přiřazování ze seznamu je podobné, jen pořadí 
slovíček si může malý student volit sám. Tady je ovládání trochu 
náročnější, vyžaduje více klikání než v části Přiřazování slov. 

Podle textu na obalu nabízená slovní zásoba odpovídá přibližně 
prvnímu ročníku výuky angličtiny na základní škole. 


inzerce 
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výukové programy 


Obě cédéčka mají podobné (a jed- 
noduché) ovládání a zvládne jej i malý ško- 
lák. Programy není třeba instalovat, postačí 
vložit cédéčko do mechaniky. Nicméně po 
spuštění program nabízí možnost instalace 
na pevný disk. 


- E Ftžem Firi ! ey 
U ea 6 ony p K A 





UŽ ROZUMÍM ANGLICKY 
Tento titul navazuje na titul Moje první slova a je určen pro školáky. 
Slovní zásoba, se kterou program pracuje, opět odpovídá prvnímu 
ročníku výuky angličtiny na základní škole. Program je zaměřen na to, 
aby se děti naučily rychle reagovat na jednoduché otázky a dokázaly 
vést jednoduchý rozhovor. 

České komentáře namluvil Jiří Lábus. Ale nebojte se, jde pouze 
o zadání jednotlivých úkolů. Ihned po zadání v českém jazyce násle- 
duje zadání v angličtině. 

Obsah cédéčka je rozdělen do dvou částí: Porozumění mluvenému 
slovu a Porozumění čtenému textu. 

Obě části nabízejí osmnáct shodných témat. Rozdíl v procvičování 
není příliš velký: zatímco v první části je angličtinu pouze slyšet, 
v druhé části je tentýž text nejen slyšet, ale je také zobrazen. Je třeba 
připomenout, že v nastavení můžete zvuk pro tuto část vypnout. 


SPOLEČNÉ MOŽNOSTI 

Oba programy mají jednoduchou nabídku, která se skládá ze čtyť tla- 
čítek ve spodní části obrazovky. Můžete si dát zopakovat právě popi- 
sované slovíčko nebo činnost, vyvolat nápovědu, zobrazit hodnocení 
jednotlivých úloh a také vyvolat hlavní nabídku příkazů. Ta obsahuje 


názvy hlavních částí a tlačítka pro nastavení a ukončení programu. 


HODNOCENÍ 
Oba programy jsou určeny pro malé děti a tomu je podřízeno ovládá- 
ní 1 vzhled programů. Domníváme se, že oba programy mohou děti 
zaujmout a v začátku výuky angličtiny se stát dobrým pomocníkem. 
Oběma titulům udělujeme Tip PPK. 

-azi 


ZAČÍNÁME S ANGLIČTINOU 


— Začínáme s angličtinou 

—- Začínáme s angličtinou — už rozumím 
anglicky. 
Vyrábí a dodává: lerasoft, a. s. 


www. terasoft.cz 


Orientační cena: 199 Kč 


Nároky na počítač: MS Windows 95, 98, ME, 
2000, Windows XP CZ, procesor Pentium 
100 MHz, 16 MB RAM, zvuková karta. 





tabulkové procesory 


JAK NA TO 


ŽÁDOST 0 PARKOVACÍ MÍSTO 


Formuláře nabízejí možnost zařadit do tabulky některé ovládací prvky, 
které známe z dialogových oken, bez nutnosti programování. Ukážeme si 
možnosti některých ovládacích prvků na formuláři pro žádost o parkovací 


místo. 


V programu MS Excel existují podobně jako 

v MS Wordu možnosti pro tvorbu formulářů. 
Jestliže se však podíváte do okna panelů 
nástrojů, zjistíte, že se zde nachází nejenom 
panel nástrojů Formuláře, ale i panel Ovládací 


PANEL NÁSTROJŮ FORMULÁŘE 


KDE SE PANEL FORMULÁŘE NACHÁZÍ? 

V nabídce Zobrazit klikněte na příkaz Panely 
nástrojů a poté na položku Formuláře. Zobra- 
zí se panel nástrojů, který vám pomůže vlastní 
formuláře vytvořit. 


CO VŠE SE NA PANELU NÁSTROJŮ 
NACHÁZÍ? 

Všimněte si, Že na panelu nástrojů nejsou 
přístupné všechny ikony (obr. 1). Podívejte 
se také na názvy jednotlivých ikon a na jejich 
význam pro další práci. 


JAK SE S PRVKY NA PANELU PRACUJE? 
Jestliže potřebujete kterýkoliv prvek, který 
vám panel nástrojů nabízí, umístit do tabulky, 


VYTVOŘENÍ FORMULÁŘE 


Formulář se skládá ze dvou částí. V té první 
vyplní uživatelé své žádosti. V druhé části se 
počítají body podle hodnot, které uživatelé za- 
dali. Dosáhne-li uživatel určité bodové hranice, 
bude jeho žádost vyřízena kladně. 

Uživatel zadává, zda jde o služební, či soukro- 
mé vozidlo, dále to, ve kterém oddělení pracuje, 
a také dobu, po kterou je ve firmě zaměstnán. 

Celý formulář je na obrázku 2. 

Před vkládáním jednotlivých prvků si 
připravte tu část tabulky, která vyhodnocuje 
zadané hodnoty a pomocná data pro ovládací 
prvek seznam. 


PŘEPÍNAČ 


Přepínač použijte tehdy, když chcete, aby se 

Z více možností dala vybrat pouze jediná. Pro 
každou z nabízených možností je třeba do 
tabulky vložit jeden ovládací prvek (jedno ko- 
lečko s textem). Ten do zadané buňky zapisuje 
pořadové číslo vybraného prvku. 


VLOŽENÍ PŘEPÍNAČE DO TABULKY 

Na panelu Formulář klikněte na nástroj 
Přepínač. Nastavte kurzor myši na místo, 
kam chcete přepínač vložit, a tažením myší 
nakreslete jeho velikost. Mějte na paměti, že 


proky — druhý panel se může zdát na první 
pohled totožný s prvním, ale není tomu 
tak. V tomto článku budeme používat panel 


Formuláře. 


A Popisek. 

B Skupinový rámeček. 

C Zaškrtávací políčko. 

D Seznam. 

E Posuvník. 

F Vlastnosti ovládacího 
prvku. 

G Přepnout mřížku. 

H Tlačítko. 

I Přepínač. 

J Pole se seznamem. 

K Číselník. 





na tento prvek na panelu nástrojů klikněte. 
Poté přesuňte kurzor myši tam, kam chcete 
prvek umístit, a myší zadejte jeho velikost. 


Hodnocení 


Typ vozu 
Oddělení 


Položka 


V ČLÁNKU SE DOZVÍTE: 


Jak vytvořit jednoduchý formulář. 


Jak vložit do tabulky ovládací prvky Přepínač, 


Seznam, Skupinový rámeček a Číselník. 


Jak tyto ovládací prvky napojit na buňky ta- 
bulky. 


Název programu: MS Excel XP. 





Většinu prvků je třeba připojit k jednot- 
livým buňkám tabulky. Jednotlivé ovládací 
prvky vkládají do zadaných buněk hodnoty 
podle toho, jak je uživatel použil. Tyto hodno- 
ty můžete použít pro další výpočty. 

Napojení provedete pomocí dialogového 
okna Formát ovládacího proku. Toto okno 
se pro jednotlivé druhy prvků mírně odlišuje. 
Vývolat jej můžete dvěma způsoby: 

e Klikněte na daný ovládací prvek (např. za- 
škrtávací políčko) a poté z nabídky Formát 
vyberte příkaz Ovládací prvek. 

e Klikněte pravým tlačítkem myši na ovládací 
prvek a z místní nabídky vyberte příkaz 
Formát ovládacího prvku. 


zamítá se 
Hodnota 


Tabulka, která 
prvku 


vyhodnocuje 
zadané hodnoty. 


Přidělené body 


Odpracované roky 


"edení 
Účtáma 
Distribuce 
výroba 
sklad 

Práce a mzd 





součástí přepínače je také název možnosti, 
kterou přepínač nabízí (obr. 3). 

Poté klikněte do textu „přepínač 1“, smažte 
jej a zapište požadovaný text (v tomto případě 
vlastní — obr. 4). 


NASTAVENÍ VAZBY NA BUŇKU 

Do buňky, jejíž adresu určíte, zapisuje přepínač 
hodnotu, kterou uživatel vybral. Zobrazte dia- 
logové okno Formát ovládacího proku (postup 
je na začátku tohoto článku) a ujistěte se, že 
pracujete na kartě Ovládací prvek (obr. 5). Na 


této kartě klikněte do pole Propojení s buňkou 
a poté klikněte do buňky, do které má ovládací 
prvek vybranou hodnotu zapsat (v tomto přípa- 
dě do buňky H5). Poté dialogové okno uzavřete. 


VLOŽENÍ DALŠÍHO PŘEPÍNAČE 

Stejným způsobem vložte druhý přepínač. lext 
„přepínač 2“ změňte na služební. Otevřete-li 

dialogové okno Formát ovládacího proku, uvi- 

díte, že pole Propojení s buňkou je již vyplněno 

a že odkaz vede na stejnou buňku, kterou jste 

zadali v předchozím případě. 
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ZKOUŠKA FUNKCE 


Zkuste střídavě klikat na položky vlastní a slu- 
žební a sledujte v buňce hodnotu, kterou jste 


Tažením myší zadejte velikost 
vkládaného prvku. 














Klikněte na nástroj Přepínač. 


SKUPINOVÝ RÁMEČEK 


Skupinový rámeček sám o sobě žádný význam 
nemá, je však důležitý pro seskupování jiných 
prvků, především zaškrtávacích políček 

a přepínačů. V oddílu Přepínač tohoto článku 
je vidět, že kdyby přepínače vlastní a služební 
byly bez rámečku, už by v daném formuláři 
nemohly být volně použity další přepínače, 
které by správně pracovaly. Při použití skupi- 
nových rámečků můžete vložit další skupinu, 
ze které lze získávat další informace; jejich 
výsledek bude totiž propojen s jinou buňkou. 


SEZNAM 


Tento ovládací prvek slouží k vybírání jedné 
nebo více možností. Do zvolené buňky zapisuje 
pořadové číslo zvoleného ovládacího prvku. 
Kromě toho je třeba připravit v tabulce seznam 
položek, které tento ovládací prvek nabízí. 


VLOŽENÍ SEZNAMU 


Na panelu Formát klikněte na nástroj Seznam. 
Poté nastavte kurzor myši na místo, kam chce- 


CISELNIK 
Tento ovládací prvek dovoluje klikáním nasta- 
vit číselnou hodnotu v rozsahu, který zadáte. 


m WS 


VLOŽENÍ ČÍSELNÍKU 

Na panelu Formát klikněte na nástroj Číselník. 
Poté nastavte kurzor myši na místo, kam chce- 
te číselník vložit, a tažením myší nakreslete 
jeho velikost. 


ZPRACOVÁNÍ HODNOT Z FORMULÁŘE 


Obrázek 7 ukazuje tu část tabulky, která 
vyhodnocuje data z formuláře. Jestliže Žadatel 
získal více než 20 bodů, žádost bude vyřízena 
kladně. Kritéria vyhodnocení si můžete nastavit 
podle svého, v naší tabulce získáte 5 bodů za 
automobil soukromý a 10 za automobil služeb- 
ní (hodnota, kterou zapisuje ovládací prvek, je 
násobena pěti). Je-li žadatel ze skupiny vedení 
(ovládací prvek Seznam zapsal hodnotu 1), 
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tabulkové procesory 


zadali (v našem případě H5). Hodnoty v této 


buňce se mění mezi 1 a 2. 






Ujistěte se, Že pracujete na kartě Ovládací prvek. 


Formát ovládacího pryku 






Barvy a Čáry | Velikost | Zámek. | Vlastnosti web Ovládací prvek. | 











tací místo 
ZZ K prepinaci zapište 
O řepinač 1 = Y / 
VAM požadovaný text. 
Obr. 4 








Hodnota 
Hodnota žka | prvku 
© zaškrtnuto r Klikněte do buňky, do které má ovládací 
čs VÍ mbinaáce . 
kcované roky prvek zapisovat zvolenou hodnotu. 







Propojení s buříkou: | = 


Obr.5 


Označte prvky, které 
chcete seskupit v rámečku. 





3 (Žádost o parkd 


Ací místo 
4 = 











M O BBE 0.6 





Klikněte na nástroj 
Skupinový rámeček. 


Tažením myší nakreslete 


skupinový rámeček. 





te seznam vložit, a tažením myší nakreslete 
jeho velikost. 


NASTAVENÍ VAZEB NA TABULKU 

Zobrazte dialogové okno Formát ovládacího 
proku pro tento prvek a ujistěte se, že 
pracujete na kartě Ovládací proek. Na této 
kartě klikněte do položky Vstupní oblast 

a poté zatažením označte buňky, ve kterých 


NASTAVENÍ VAZEB NA TABULKU 

Zobrazte dialogové okno Formát ovládacího 
proku pro tento prvek a ujistěte se, že 
pracujete na kartě Ovládací proek. Na této 
kartě klikněte do položky Propojení s buňkou 
a klikněte do buňky, do které má prvek zapsat 


.vVVZ 


nastavenou hodnotu. Do polí Nejnižší hodno- 


Klikněte do pole Propojení s buňkou. 





VLOŽENÍ SKUPINOVÉHO RÁMEČKU 
Skupinový rámeček seskupuje několik ovlá- 
dacích prvků, které zapisují do stejné buňky. 
Nejprve tyto prvky označte (v našem případě 
jde o prvky vlastní a služební). To uděláte 
třeba tak, že na první z prvků kliknete pravým 
tlačítkem myši, podržíte stisknutou klávesu 
Ctrl, kliknete na zbývající prvek (pokud by 
bylo prvků více, klikněte postupně na všech- 
ny) a poté klávesu Ctrl uvolníte. Pak klikněte 
na nástroj Skupinový rámeček na panelu 
nástrojů a tažením myší rámeček vložte do 
tabulky podobně jako přepínače (obr. 6). 


jsou zapsány nabízené hodnoty. Poté klikněte 
do pole Propojení s buňkou a do té buňky, do 
které má prvek číslo vybrané položky zapsat. 


ta a Nejoyšší hodnota můžete zapsat nejvyšší 
a nejnižší povolenou hodnotu. Chcete-li, aby 
tabulka nabízela určitou hodnotu, můžete ji 
zapsat do pole Aktuální hodnota. 

V našem případě je v poli Propojení s buň- 
kou odkaz na buňku C14. 


Do buňky I2 zapište vzorec =KDYŽ(SUMA(I5: 
I7)>20;“vyřízeno kladn 


má 10 bodů, ostatní G 
žadatelé mají 5 bodů. 


Hodnocení 
Za každý odpracovaný 
T Položka 
rok ve firmě získává 
zaměstnanec 5 bodů. Typ vozu 
Oddělení 


Marie Franců 


Obr. 7 


Do buňky H7 zapište vzorec =C14. 








Hodnota Přidělené 


Odpracované roky 


v66,66 


ě“;“zamítá se“). 






Do buňky IS zapište vzorec 
=H5*5. 


zaMítá se 


prvku body 


37 Do buňky 16 zapište vzorec 
1 =KDYŽ(H6=1;10;5). 


Do buňky [7 zapište vzorec =H7*5. 





windows 


Ti z vás, kteří doposud nebyli nuceni pracovat s počítačem a nevědí, co 
mohou od operačního systému Windows očekávat, najdou informace 

v tomto článku. Věřte, že se skutečně nemáte čeho bát. Operační systém 
prošel řadou změn a náš článek se vztahuje k jeho zatím poslední verzi 


Windows XP 


JAK SPUSTIT PROGRAM 


Pokud chcete nainstalovaný program spustit, 
máte několik možností. Jde o to, Že pro 
snadnější spouštění programů se jejich tzv. 
zástupci umísťují na různá místa. To, kam 
bude zástupce přidán, určujete většinou při 
instalaci programu. První místo, kam je třeba 
se podívat, je pracovní plocha (obr. 1). To je 
celá viditelná plocha, kterou vidíte v případě, 
že nejsou otevřena žádná okna. Na pracovní 
ploše najdete tzv. ikony a zástupce. lo jsou 
malé obrázky, které dovolují rychle spustit 
program nebo otevřít dokument. Chcete-li 
ikonu nebo zástupce použít, dvojitě na ně 
klikněte. Program je možné spustit také z na- 
bídky Start. Klikněte na tlačítko Start v rohu 
obrazovky nebo stiskněte klávesu Windows. 
Tím se aktivuje nabídka Windows a v ní zvolte 
položku Všechny programy - v této složce 


program vyhledejte a kliknutím na odkaz jej 
spusťte (obr. 2). 












Internet 

Internet Explorer 
E-mail 

Microsoft Outlook 
Ď Winamp 

dobe $crobat 6,0 CE 

Standard 
Microsoft Excel 
[w] Microsoft Ward 


Commander32 





Obr. 1. Pokud najdete 
na ploše zástupce 
programu, dvojitě na 
něj klikněte a program 





EE (PE oe)i C 104.1 


m Nástroje sady Microsoft Office 
m Po spuštění 

(M) Přislušenství 

(M) SoundmMax 

ŠĎ Internet Explorer 

Microsoft Access 

KA Microsoft Excel 


Microsoft Outlook 


JAK SE VYZNAT V OKNECH 


V ČLÁNKU SE DOZVÍTE: 


Jak v operačním systému Windows XP spus- 
tit program. 


Jak vytvořit zástupce programu na ploše. 


Jak spustit soubor. 


Jak pracovat s oknem Tento počítač. 





hd hd hd Je s" 






Microsoft PowerPoint 
Microsoft Word 

MŮ MSN Explorer 

9 Outlook Express 


Í —, Vzdálená pomoc o 
se spustí. © Windows Media Player © PROV PM Obr. 2. Klikněte na 
L PRT MSE R tlačítko Start a potom 
: (M PrintMe Internet Printing » na položku Všechny 
at reny - Adobe Reader 6,0 CE programy a vyhledejte 
(M LANGMaster » 





JAK SI VYTVOŘIT ZÁSTUPCE NA PLOŠE 


Pokud jste pro některý program zástupce na 
ploše nenašli, ale rádi byste si jej pro snadněj- 
ší spouštění vytvořili, postupujte následovně. 
Klikněte na plochu pravým tlačítkem myši 

a z místní nabídky vyberte položku Nový a dá- 


OT ==. 
o SE 
Vlastnosti E- 


a: 

ÚB ACDSee BMP Image | 
Obr. 3. Klikněte na plochu pravým tlačítkem myši 

a z nabídky vyberte položku Nový a položku Zástupce. 


Vyhledat složku 


Vyberte cíl zástupce: 






= (B CDex 150 
(E (© lang 
E (3) Plugins =- 








©) CDEX 

CDex.cnt 
CDex.exe,manifest 

CDRip.dll 

n: Me) 


K jii ] R 


Vybyořit novou složku 








Obr. 4. Vytváříte-li zástupce programu, pak ve složce 
Program Files vyhledejte složku se souborem a v něm 
spouštěcí soubor programu. 


Vytvořit zástupce b3 


Průvodce vám pomůže vytvořit zástupce místních nebo 
síťových programů, souborů, složek, počítačů nebo adres 
v síti Internet, 


Zadejte umístění položky: 


| Program FilesiCDex 1501CDex.exe" | 


Pokračujte klepnutím na tlačitko Další, 











Obr. 5. Výběr složky, souboru nebo spouštěcího 
souboru toho programu, pro který chcete vytvořit na 
ploše zástupce. 


le položku Zástupce (obr. 3). Otevře se okno 
Vytvořit zástupce a v něm klikněte na tlačítko 
Procházet. Na plochu můžete umístit odkaz 
jak na program, tak na jakoukoliv jinou složku 
či soubor. Je pouze třeba tento cíl najít v okně 
Vyhledat složku. Vytváříte-li zástupce složky či 
souboru, je toto vyhledání snadné. Co však dě- 
lat, chcete-li vytvořit zástupce programu? Pak 
je třeba ve složce Program Files (na disku C) 


zástupce programu. 


Vybrat název programu 


Zadejte název tohoto zástupce: 
Převod na MP3 








Zástupce bude vytvořen po klepnutí na tlačitko Dokončit, 





Obr. 6. Buď vepište vlastní název zástupce, nebo 
ponechte název složky, souboru či programu. 


najít složku s programem a v ní spouštěcí 
EXE soubor programu — většinou má i ikonu 
programu (obr. 4). Na tento soubor klikněte 

a poté na tlačítko OK; tím se vrátíte do okna 
Vytvořit zástupce (obr. 5). Klikněte na tlačítko 
Další a v následujícím okně můžete zástupce 
ještě pojmenovat — buď ponechte název pro- 
gramu, složky či souboru, anebo zvolte název 
vlastní (obr. 6). 
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JAK OTEVŘÍT SOUBOR 


Chcete-li nějaký soubor otevřít, můžete jej 
otevřít v programu, ve kterém byl vytvořen, 
případně i v jiném, který umí s daným soubo- 
rem pracovat. Jestliže se jedná o dokument, 
který byl otevřen v poslední době, můžete jej 
najít v nabídce Start. Klikněte na ni a potom 


TENTO POČÍTAČ 


Organizovat a prohledávat složky a otevírat 
soubory lze také pomocí okna Tento počítač. 
Přístup k němu je opět z nabídky Start. 

V okně, které se otevře, jsou zobrazeny 
všechny dostupné pevné disky, síťové disky 
(to v případě, že je váš počítač k nějaké síti 
připojen) a také tzv. zařízení s vyměnitelným 
úložištěm — to může být jednak disketová 
jednotka, jednak mechanika CD nebo DVD 
(obr. 8). Jestliže na určitý disk kliknete, 

v dolní levé části okna se zobrazí dostupné 
informace o něm, tedy to, o který disk se 


< Tento počítač 


kyj "i "? P p Hledat 1 Složky EHÉ 


windows 


na nabídku Poslední dokumenty (obr. 7). Zde 
jsou zobrazeny odkazy na naposledy otevřené 
dokumenty. Pokud na některý z odkazů 
kliknete, soubor se otevře v programu, který 
je pro tuto činnost určen. 


jedná, jaká je jeho velikost, případně kolik 

je na disku volného místa. Pokud na disk 
dvakrát kliknete, zobrazí se jeho obsah, tzn. 
složky, které jsou na disku obsažené. Jestliže 
se chcete dostat zpět, můžete použít tlačítko 
Zpět v horní nástrojové liště nebo tlačítko 
Nahoru se symbolem složky a se zelenou 
šipkou. Toto tlačítko slouží k posunu o úroveň 
výše: pohybujete-li se v podsložce, po kliknutí 
na toto tlačítko se dostanete do nadřazené 
složky. Chcete-li prozkoumat obsah zobraze- 
ných složek, stačí na ně dvojitě kliknout — tak 


Nápověda 


Nástroje 


at E Složky 


=] 
ay 












Fe, Poslední dokumenty » 


k 


ppk42 





Obr.7. Klikněte 


(zk zh (zk zb DA 


9 Tento počítač na nabíd ku Start 
6 místa v sít a poté na položku 
— 0 E PP Poslední dokumenty. 


je rozbalíte až do nejnižší úrovně. Jestliže 
chcete otevřít některý soubor, opět stačí na 
něj dvakrát kliknout. Určit si můžete také to, 
jak budou složky v okně zobrazeny. Klikněte 
na poslední tlačítko v nástrojové liště. Tím se 
otevře nabídka týkající se zobrazení objektů 
ve složce (obr. 9). Můžete si je zobrazit jako 
miniatury, vedle sebe, jako ikony nebo jako 
jejich seznam anebo i s podrobnostmi: vedle 
zástupců složek a souborů jsou pak zobra- 
zeny také informace o jejich velikosti a typu 
a rovněž datum, kdy byly naposledy změněny. 





Miniatury 





Vedle sebe 





Adresa | MŠ Tento počítač 


A| Název + | Velikost 


Ikony 





v 





Práce se systémem A 


Eg Místní disk (C:) 


[2] Zobrazit systémové informace 


«4 Přidat nebo odebrat programy 
(k Změnit nastavení 





Zařízení s vyměnitelným úložištěm 


Další místa 





u 





Disketa 3,5 palce (A:) 


c 






új Místa v síti 
3 Dokumenty 


2 Ovládací panely ty Jednotka DVD-ROM (D:) 


(» 






Podrobnosti Síťové jednotky 





Místní disk (C:) 

Místní disk. 

Systém souborů: NTFS 
Volné místo: 102 GB 
Celková velikost: 111 GB 






se Dtp:Ppk (G:j 
se dampc:Misa (H:) 


Informace o označeném disku. 





Obr.8 


















Hře I audiograbbé 
kA Documents 
My Downlos 
[My Music 
WwIDIA 
[Program Files 
„JRECYCLER 
„System Volume Information 
totalermd 
C WwmDows 
ISJAUTOEXEC 
—| boot 


Obr.9 


Seznam 
e Podrobnosti 


OkB 
1kE 


a 





a 
v] Erřen Vyberte si, jak 
Pí 

Typ Změněno mají být ikony 
Složka souborů 18.10.2004 13:29 o. v 
Složka souborů 20.10.2004 11:35 ve vypisu složky 
Složka souborů 29.9.2004 16:44 zobrazeny. 
Složka souborů 15.10.2004 14:37 
Složka souborů 17.9.2004 16:08 
Složka souborů 19.10.2004 16:15 
Složka souborů 30.9.2004 10:24 
Složka souborů 10.9,2004 17:21 
Složka souborů 1.10.2004 16:26 
Složka souborů 20.10.2004 14:35 
Dávkový soubor pr... © 10.9.2004 12:35 


Konfigurační nastav... © 10.9,2004 17:17 


Zobrazení s podrobnými 


informacemi o souboru či složce. 


Všechny dostupné disky 


na vašem počítači. 





OPERACE SE SLOŽKOU A SE SOUBORY 


Základní operace se složkou a soubory lze 
provádět i v okně Tento počítač. K tomu mů- 
žete použít příkazy v části Práce se soubory 

a složkou v levém horním rohu okna (obr. 10). 
Tato nabídka se mění podle toho, zda složka 
(či soubor) označena je, či není. V případě, 


Práce se soubory a složkou 


Bdrmninistratot 





mj) Přejmenovat složku 
fy. Přesunout složku 


(Y Zkapírovat složku Default User 


P“ 
s Michaela 


6B Publikovat složky na webu 
k] Sdlet tuto složku 


C Odeslat soubory ve složce 
e-mailem 
X Odstranit složku 





Obr. 10. Nabídka práce s označenými soubory 
a složkami. 
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že žádná složka (či soubor) označena není, 
je zde dostupná nabídka na vytvoření nové 
složky. Pokud ji vyberete, bude vytvořena 
nová podsložka ve složce, ve které se právě 
pohybujete. Pokud je složka (či soubor) ozna- 
čena, pak je zde dostupná nabídka týkající 
se přejmenování, přesunutí, kopírování, pu- 
blikování na internetu, odeslání obsahu jako 
přílohy e-mailové zprávy a odstranění objektu. 
Jediný rozdíl v nabídce pro označenou složku 
oproti nabídce pro označený soubor spočívá 
v tom, že v případě složky je dostupný také 
příkaz pro sdílení této složky s jiným uživate- 
lem — tento příkaz využijete v případě, že je 
váš počítač připojen k síti a vy si přejete, aby 
k obsahu složky měl přístup i jiný uživatel. 
-mia 





DALŠÍ MÍSTA 

Jednou z dostupných nabídek v okně Ten- 
to počítač (nebo případně v jiných složkách, 
do kterých jste přešli) je nabídka Další mís- 
ta. Ta slouží rychlému přístupu do míst, 
o kterých se předpokládá, že je budete čas- 
to potřebovat. Velmi často je v této nabídce 


složka Plocha, která zobrazuje všechny zá- 
stupce programů a souborů, které jsou na 
vaší pracovní ploše. Dále je to nabídka na 
přístup do složky s dokumenty, nabídka na 
návrat do okna lento počítač a pokud je váš 
počítač připojen do sítě s ostatními počíta- 
či, pak je tu i nabídka Místa v síti. 





internet 


VYŽEŇTE VETŘELCE 
Z POČÍTAČE! 


Internet dnes zcela jistě není bezpečným místem. Naopak — nebezpečí 
na vás čeká prakticky všude a i pouhou návštěvou internetových stránek 
můžete do svého počítače vpustit nezvané vetřelce — nepřátelské 
prográmky, které mohou napáchat spoustu zla. 


Proti tomuto nebezpečí je třeba bojovat na 

všech frontách — vedle prevence je třeba pro- 
vádět také kontrolu systému pomocí různých 
programů. Jeden takový program — program 


POKROČILÝ MOD A ČEŠTINA 


Spusťte program, a ten se standardně spustí 
v anglickém jazyce. Nyní z nabídky Language 
vyberte možnost Česky (obr. 1); tím se 
ovládání programu změní v české (bohužel ne 
všechny nabídky). Program je možné spustit 
ve dvou základních modech: pokročilém 

a základním. V pokročilém modu lze navíc 
provádět mnoho různých nastavení, a proto 


HLEDÁNÍ ŠKŮDCŮ 











Klikněte na tlačítko 
Zkontrolovat. 


Klikněte na tlačítko 
Search 4 Destroy. 


EESTTETIP) 


ddd ddd ddd ddd ddd ddd ddd 





© 
+ Zkontrolovat 


Search 8 Destroy odstranit. 


s Použijte toto Hačítko pokud jste po odstranění 
© ho Obnovit problematických položek zaregistrovali problémy a přejete 
obnovit původní stav. 


4 Tototlačítko zahájí kontrolu systému na přítomnost spywa 
dalších škůdců, které Spybot - Search 8 Destroy umí nalé; 


ZM 


SpyBot — vám přinášíme na našem redakčním 
CD. Jeho používání je zdarma a ovládání je 
zpracováno z části i v českém jazyce. 


z nabídky Mode vyberte položku Advanced 
(obr. 2). V dalším okně jste upozorněni, že 
tento mod umožňuje více nastavení, ale že 
některá z nich, pokud je budete provádět ne- 
odborně, mohou váš počítač poškodit. Vy se 
však budete držet našich rad, a proto kliknete 
na tlačítko Ano. 


Obr.3 





soubor Mode Jazyk | Nápověda 


= Spybot-S8D 





Vymazání vyhledaných 
aplikací. 


„8 SpyBot - Search £ Destroy. - 
l 


„- Zkontrolovat 


JAK NA TO 





PROGRAM 
NAJDETE NA 


PPK CD 22/2004 


V ČLÁNKU SE DOZVÍTE: 


Jak program spustit v češtině a pokročilém 
modu. 


Jak v systému detekovat škodlivé aplikace. 
Jak tyto aplikace odstranit. 
Jak je případně obnovit. 


Jak vytvořit naplánovanou úlohu pravidelné 
kontroly. 





m Bulgarian MER Jazyk © Nápověda 
ES Catalan a 






Default mode , 
] 





v Advanced mode 
um Dansk 


ES Deutsch 
-E English 
E Espaňol 


Obr. 1. Z nabídky 
Language vyberte 
položku Česky. 





Obr. 2. Z nabídky 
Mode vyberte 
položku Advanced. 











Používání programu na Vlastní riziko! 


| = Search 8 Destroy 





$ 


pravit vybrané problémy jé Vytisknout 9) Nápověda 





Search £ Destroy 


















































Obnovit j n“ : i Zobrazit více informací 
Toto je velmi důležité: pro správnou funkci programu 
doporučuji aktualizovat databází alespoň jednou týdně! — | Problem 
— : Při kontrole se vyskytla chyba! A 
nk Jestliže pomocí tohoto programu odstraníte reklamní roboty, možná vám nebude povoleno Obnovit Wwinpup32 (Ungultiger Datentyp fr ") 3 
> užívání jejich hostitelských programů! = CnsMin [n 
Global settings 
Imorsávat HKEY LOCAL MÁCHINE%Softwarek3721 
Z Mně : vz . zoo : = CommonName 
V levé části okna najdete několik záložek Seznam vyhledaných Tončaay deo 
v . v YZ Ea WINDOW S%TempkÁdyare 
a tlačítek. Klikněte na tlačítko Search 8 škůdců. EU jk a 
Destroy. ím se v pravé části okna zobrazí Čar ách 
/ v . v . v v Nast JÍ CXYINDOWS%systemn324A8dCache 
nabídka s několika tlačítky. Klikněte na tlačít- ostění a | 
Nástroje ||E DSO Exploit J 
ko Zkontrolovat (obr. 3). Započne kontrola M [Cl = „i 
vašeho systému, můžete ji však kdykoliv 5 32 nalezených problémů (03:32) 00:00 
zastavit. Prohledávání vašeho počítače trvá 
různě dlouhou dobu podle toho, jak velký je nechcete, symbol zatržítka zrušte. Pokud K atlon 


váš disk. Nakonec se v okně zobrazí výsledky 
prohledávání disku (obr. 4). Ty budou rozdě- 
leny do několika částí, podle typu nalezených 
škodlivých aplikací. Každou aplikaci můžete 
kliknutím na tlačítko se symbolem znaménka 
plus rozbalit a zjistit, které části obsahuje. 
Nyní si všechny vyhledané škodlivé aplikace 
prohlédněte. Standardně jsou všechny ozna- 
čeny zatržítkem, což označuje, že je všechny 
považujete za škodlivé a chcete je z počítače 
odstranit. Pokud některou z nich odstranit 


si nejste některými soubory jisti a seznam 
vyhledaných škůdců chcete předat někomu 
zkušenějšímu, klikněte na tlačítko Vytisknout 
— tento seznam pak bude na připojené tiskárně 
vytištěn. Nyní klikněte na tlačítko Opravit 
vybrané problémy. Vzápětí jste upozorněni, 
že tímto příkazem budou odstraněny všechny 
zatržené soubory, a jste dotázáni, zda s touto 
akcí souhlasíte (obr. 5). Klikněte na tlačítko 
Yes. Tím bude zahájeno odstraňování vybra- 


ných škodlivých objektů. 


Ž Chystáte se odstranit označené položky, Opravdu chcete pokračovat? 


Obr. 5. Klikněte na tlačítko Yes. 
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JAK NA TO internet 





OBNOVENÍ 





V případě, ze jste po odstranění podezřelých s SpyBot - Search t Destroy - Používání programu na vlastní riziko! 


Soubor Mode Jazyk Nápověda U v t d h t 

- “ sále rčete, zda chcete 

Se js i : = Spybot-S8D „P ? 

čité problémy, nepropadejte panice. Program =- Sosa označené zálohy vymazat 
p) 


SpyBot si totiž uchovává zálohy souborů, = | nebo obnovit. 


Search £ Destroy 


pl=E3 















souborů zaznamenali v chování počítače ur- 

















Tato stránka obsahuje seznam všech záloh, které Spybot-58D udělal při opravě 
problémů. Zde můžete vrátit zpět všechny změny v případě, kdy odstranění 


které jste jím nechali odstranit. Klikněte na 
















tlačítko Obnovit V levém sloupci V okně se — nečeho vedlo k problémům. T aké můžete odstranit zálohy, které již více 
: < — nepotřebujete. Klikněte pravým tlačítkem do seznamu pro více výběrových 
zobrazí seznam všech objektů, které program Obnovit 
SpyBot odstranil (obr. 6). Vyhledejte v tomto Skrýttuto informaci 
seznamu ten objekt, jehož absence zapříčinila Imurizovat [| Pooorrromorunivarnu vec 


v systému problémy, označte jej zatržítkem [7 KeenVauePerectNavázip 






a klikněte na tlačítko Obnovit vybrané zálohy. [7] KeeraluePerfectNav4.zip 1 Označte, které soubory 


chcete obnovit a které 
chcete vymazat. 






Pokud nechcete zálohy některých souborů již 


© Keen alueFerfectNavb. zip 






Nastavení 








skladovat, pak tyto zálohy označte zatržítkem 
a klikněte na tlačítko Odstranit vybrané 


Nástroje 














O SideStepMywayMyBar.zip 



























zálohy. 
NASTAVENÍ PRAVIDELNÉ KONTRO LY Spybot - Search t Destroy - Scheduled Task 
. 2 SZ v . o VO v. VA o Úloha |Plá Nast Í 
Abyste kontrolu nemuseli provádět vždy (tato volba je důležitá tehdy, přihlašujete-li se n A Nosevení 
„ručně“, lze si v programu SpyBot nastavit k počítači pomocí jména a hesla). V některých F CAWINDOWSW askshSpybot - Search Destroy - 
kontrolu automatickou. Klikněte na nabídku případech si program vaše přihlašovací jméno 
/ 7 : 2 E B 2 R v vz . Spustit: pybot - Search 8 DestrovXSpybotSD.exe" 4AUTOCHECK 
Nastavení v levém sloupci a z rozbalené zjistí sám. Poté klikněte na tlačítko Nastavit bě | | 
a w w w . . á we P há A8 
nabídky vyberte položku Scheduler. V okně heslo. Otevře se stejnojmenné okno a do něj 
/ 1 . / 4 -v Spouštěcí 
programu se zobrazí nabídka Scheduler. Klik- — své heslo dvakrát vepište (obr. 9). složka: | 





nete-li na tlačítko Edit (obr. 7), otevře se okno 
Scheduled Task (obr. 8). Toto okno obsahuje Pokudkenn ar očítače musite = ..————— 


tři karty. Na kartě Uloha zvolte zatržením, zda přihlašovat, uveďte přihlašovací jméno. m.. 
má naplánovaná úloha 





proběhnout pouze v přípa- Soubor Mode Jazyk Nápověda 
Spybot-58D E Scheduler 








[1 Spustit pouze pokud jste přihlášeni 













dě, že je počítač spuštěn 


| Fovoleno (naplánovaná úloha proběhne v zadaný čas) 














a vy jste k němu přihlášeni 




































(Spustit pouze...), nebo . Obr. 8 
ee H Windows the schedule a syst th Spybot S4D, if 
R S S No Z h ť „4 Here vou can set up Windows the schedule a system scan with Spybot- AL 
IV případě, ze přihlášeni © Nastavení wour task scheduler is enabled. ou will either see the details of the currently / / VenW, 
: V Z scheduled task, or you can add a new one. Vyberte, zda se má naplánovaná úloha usku- 
nejste (Povoleno). V tom Poe oo A VA 
JR Vasak o tečnit, i když nebudete k počítači přihlášeni. 
případě je ještě třeba Skrýt tuto informaci 
zadat přihlašovací jméno Ee 
Next run time: Nastavit heslo 
Last runftime: 
Schedule: . ooc0c000000 
Status: Úne or more of the properties that are needed to run this task on a sched. Heslo: 
a [Fis poblems after scheduled Po 
. A > ix ploblems after scheduled scan. š 
Klikněte m tlačítko 141 Jednotlivé výjimui [ Close program after finishing schedule. 
Nastavení a Scheduler. EN 
Info £ Licence 
Obr. 7 = z Obr. 9. Vepište heslo pro přihlášení. 
Klikněte na tlačítko Edit. 
Nyní se přesuňte do další karty Plán (obr. 10). týdně...), a určete čas spuštění. Poté klikněte případně jak dlouhý časový úsek má trvat. 
Zde klikněte na tlačítko Nový. Nejprve na tlačítko Upřesnit. Otevře se okno Upřesnit Kliknutím na tlačítko OK se vrátíte zpátky na 
určete, jak často se má úloha plánovat (denně, © možnosti plánování. Zde nejprve zadejte kartu Plán. Nyní se přesuňte na kartu Nasta- 
datum spuštění, případně datum ukončení vení. Zde v části Dokončené naplánované 
POL o ATEN Dos ny Z sche Hle esk (K kontroly. Dále můžete v tomto okně zadat úlohy je třeba nastavit ukončení naplánované 
Úloha | Plán [Nastavení] možnost, aby se akce opakovala — zadejte úlohy. V části Časový limit |ze určit, že úloha 
— - interval v hodinách nebo minutách a určete, má být spuštěna pouze v tom případě, že je 
3. 3:00 každý den, poprvé 21.10.2004 v 
do kolika hodin se má kontrola opakovat, počítač po určitou dobu nečinný — tuto dobu 


na kartě určíte. Lze také nastavit, že kontrola 





se přeruší tehdy, začne-li se na počítači pra- 





Naplánovat úlohu: Čas spuštění: v v Z 
j | 00 | | Klikněte na tlačítko Nový. 


Denní naplánování 


covat. V poslední části určujete, jak úlohu 









naplánovat, aby spotřeba energie byla nejnižší. 


Každých dní ; 
-mIa 


Určete, jak často a kdy se 
má úloha provádět. 


Zobrazit vícenásobná naplánování 
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instalace grafické karty 


JAK ZAPOJIT GRAFICKOU 
KARTU DO POČÍTAČE 


Současné počítačové hry jsou na výkon počítače velice náročné. A nejde 
jen o výkon procesoru - pro reálné a rychlé překreslování grafických scén 
propracovaných do detailů je třeba mít v počítači také výkonnou grafickou 
kartu. la se totiž stará o přípravu obrazových dat. 


Je-li zobrazování obrazu pomalé, nebo nelze-li 
dokonce program kvůli pomalé grafické kartě 
vůbec spustit (s těmito problémy se potýkají 
např. mnozí hráči u hry Doom 3), je nejvyšší 
čas nahradit nevyhovující grafickou kartu 

za výkonnější. lento proces není na počítači 

s operačním systémem Windows XP vůbec 
složitý. Skládá se ze zapojení nové grafické 


karty do počítače a z instalace ovladačů 

této grafické karty. Ovladače jsou obslužné 
programy obsažené na CD, jež je u zakoupené 
grafické karty v balení vždy obsaženo. 

V současných počítačích se pro připojení 
grafické karty používá sběrnice AGP. Protože 
však v honbě za vyšší rychlostí není tato sběr- 
nice do budoucna perspektivní, začínají se 


AGP — SOUČASNÁ KLASIKA; PCI EXPRESS — NASTUPUJÍCÍ SBĚRNICE 


Tak jako sběrnice AGP nahradila sběrnici PCI, 
bude nyní její místo postupně zabírat sběrni- 
ce PCI Express, která nabízí větší rychlost pro 
přesun dat. Zatímco nejrychlejší sběrnice AGP 
(označuje se jako AGP 8x) nabízí maximální 
přenosovou rychlost 2,1 GB za sekundu, na- 
stupující sběrnice PCI Express 16x disponuje 
maximální přenosovou rychlostí 8 GB za 
sekundu. Je tedy zřejmé, že pro zvyšující se 
rychlost moderních grafických karet je sběrni- 


ce PCI Express výhodnější variantou, a proto jí 


zcela jistě bude patřit budoucnost. 
Grafické karty se sběrnicí PCI Express 
již jsou na trhu — na obrázku 1 vidíte, jak 





Obr. 2. Základní deska se slotem PCI Express. 


VÝBAVA GRAFICKÉ KARTY 


Moderní grafické karty nenabízejí pouze 
výstupy pro připojení monitoru (obr. 4). 
Standardním výstupem je analogový výstup 
D-Sub, běžným se stává i digitální výstup DVI 
a také videovýstup pro připojení počítače 

k televizoru. Digitální výstup DVÍ se uplatní 
při připojení LCD monitoru s digitálním roz- 
hraním. Zdaleka nejčastějším videovýstupem 


Slot PCI Express 16x. 


U) 


o 

-| 
E 
R 
m 
x 
58 

U 
60 


2. 








Express (nahoře). 


je na grafických kartách 
výstup S-Video, občas je 
použit RCA konektor pro 
video kompozitní. 


Obr. 4. Výstupy z grafické 
karty (zleva): DVI, S-Video, 
D-Sub. 


JAK NA TO 





V ČLÁNKU SE DOZVÍTE: 
Jak zapojit grafickou kartu do počítače. 


Jak nainstalovat ovladače grafické karty. 





již objevovat počítače s rychlejší sběrnicí pro 
zapojení grafické karty — tato sběrnice se jme- 
nuje PCI Express. A jelikož se s touto sběrnicí 
budeme v nových počítačích setkávat stále 
častěji, pojďme se nejprve podívat na rozdíly 
mezi sběrnicí AGP a sběrnicí PCI Express. 


grafická karta s touto sběrnicí vypadá. Tyto 
grafické karty se zasazují do slotu PCÍ Express 
na základní desce počítače (obr. 2). Na obráz- 
ku 3 je zřetelný rozdíl mezi grafickou kartou 
se sběrnicí PCI Express a grafickou kartou se 
sběrnicí AGP. 


Obr. 1. Grafická 
karta se sběrnicí 
PCI Express. 





Obr. 3. Grafická karta se sběrnicí AGP (dole) a grafická karta se sběrnicí PCI 
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instalace grafické karty 


OSAZENÍ GRAFICKÉ KARTY DO POČÍTAČE 


V návodu se budeme věnovat instalaci 
grafické karty s rozhraním AGP (obr. 5), a to 
do počítače, který pracuje pod operačním 
systémem Windows XP (v našem případě Pro- 
fessional, ale instalace grafické karty je stejná 
i ve verzi Windows XP Home Edition). Tato 
grafická karta se vsazuje na základní desku do 
slotu AGP. Tento slot je (stejně jako slot PCI 
Express) na základní desce umístěn ze všech 
slotů pro rozšiřovací karty nejvýše (obr. 6). 
Dříve než ze skříně vypnutého počítače 
sejmete kryt, vytáhněte ze zadní části 
počítače napájecí šňůru. Od původní grafické 
karty odpojte kabel od monitoru a grafickou 
kartu vyjměte. Na její místo do slotu AGP na 
základní desce vložte novou grafickou kartu 
(obr. 7). Po zasunutí grafické karty do slotu 
AGP ji šroubkem připevněte ke skříni počítače. 
Pokud má grafická karta doplňkové napájení 
(obr. 8), zapojte jej. K tomuto účelu většinou 
slouží napájecí kabely běžně používané pro 
napájení pevného disku a pro napájení optic- 
ké mechaniky (obr. 9). Nyní osaďte zpět kryt 





Obr. 8. Grafická karta se dvěma konektory pro 
dodatečné napájení. 





Obr. 6. Základní deska se slotem AGP. 


Slot AGP. 





Obr. 7. Vložení grafické karty do slotu AGP na základní 
desce. 


počítače, zapojte napájecí kabel a ke grafické 





kartě připojte kabel od monitoru (případně 


i ostatní odpojené kabely). Obr. 9. Napájecí kabel. 


INSTALACE OVLADAČŮ GRAFICKÉ KARTY 


Po zapnutí počítače a po naběhnutí operační- 
ho systému vložte CD s ovladači grafické karty 
do optické mechaniky a postupujte podle 
nabídek instalačního průvodce. 

-mse 


Obr. 10. Úvodní obrazovka instalačního programu 
grafické karty. Klikněte na instalaci ovladače, bývá 


hned na prvním místě (v tomto případě má označení 
NVIDIA Detonator Driver). 


b Albatron VGA Driver € Utility CD 


Go to the NVIDIA Detonator Driver installation section. 
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Ovladače zobrazení NVIDIA Windows 2000/XP 


Vítá vás InstallShield Wizard pro produkt 
NVIDIA 


Vítejte w instalačním programu NY|DlÁ. Program 
nainstaluje ovladače NVIDIA na váš počítač. 


Obr. 11. 
Klikněte na Další. 


: Storno | 


Ovladače zobrazení NVIDIA Windows 2000/XP 


Instalace je dokončena 


InstalShield wizard úspěšně nainstaloval produkt Uvladače 
zobrazení NVIDIA Windows 2000/%XF. Před spuštěním 
programu je třeba restartovat systém Windows. 


(* Ne, restartovat počítač později 


Obr. 12. 

Klikněte na Dokončit — po restar- 
tu počítače budete mít k dispozici 
novou grafickou kartu. 
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ČÁRY, JAK JE MOŽNÁ NEZNÁTE 


V ČLÁNKU SE DOZVÍTE: 


Pokud jste již kreslili prostřednictvím programu ČorelDraw, možná 
řeknete: „Co může být na čáře neznámé?“ Často se však nekreslí 
jen obyčejná čára, ale je třeba vytvořit určité obrysy nebo tvar jiné 
křivky pomocí různých nástrojů doladit. 


Standardně v levé části programu se nachází 
panel Okno nástrojů, na kterém uvidíte prak- 
ticky nejdůležitější ikony pro práci s grafikou. 
Nejprve zkuste kliknout na ikonu nástroje 
Křivka a poté na ikonu Ruční režim — tímto 
nástrojem už můžete přímo kreslit (obr. 1). 

Pokud ji však podržíte stisknutou trochu 
déle, otevře se nabídka dalších nástrojů pro 
kreslení čar (obr. 2). 


RUČNÍ REŽIM A JEHO MOŽNOSTI 


Často používaným nástrojem je právě ruční 
režim pro kreslení různých čar a křivek. Stačí 
jen kliknout na ikonu Nástroj ruční režim, 
a pomocí levého tlačítka myši můžete začít 
kreslit. Během kreslení se vám čára může zdát 
trochu kostrbatá, po uvolnění levého tlačítka 
myši se však automaticky vyhladí. Někdy je 
toto vyhlazení vhodné, jindy se vám nemusí 
pro daný účel líbit (obr. 3). 

Velikost vyhlazení závisí na nastavení 
v dialogovém okně Možnosti pod nabídkou 
Nástroje — zde si možnosti vyhlazení můžete 
nastavit. 


Obrázek během kreslení. 





Obr. 3. Příklad automatického vyhlazení. 


Vlnovka naznačuje možný pohyb myši. 





Body, ve kterých lomená čára navazuje. 


Obr. 5. Kresba lomené čáry. 
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Obr. 1 


Co pomocí jednotlivých ikon můžete 
vlastně kreslit? 


JAK KRESLIT PŘÍMKY? 
Od ruky se rovné přímky nebo úsečky nakres- 
lit obvykle nedají, proto nástroj Ruční režim 
použijte trochu jinak. Nejprve si tento nástroj 
zapněte a poté klikněte na kreslicí plochu 
v tom místě, kde má být počátek přímky. 
Hned uvolněte levé tlačítko myši. Poté po- 
hybujte myší a všimněte si toho, že od bodu 
kliknutí táhnete za sebou úsečku. Nastavte 
její směr i délku a poté v daném místě opět 
kliknutím myší kreslení ukončíte (obr. 4). 
Vyzkoušejte při kreslení úsečky podržet 
klávesu Ctrl, která může mít za určitých pod- 
mínek omezující funkci. Zjistíte totiž, že daná 
přímka se zobrazuje jen pod určitým úhlem. 
V programu CorelDraw je tento úhel nastaven 
na 15 stupňů a jeho násobky. 


JAK KRESLIT MNOHOÚHELNÍKY 

A LOMENÉ ČÁRY? 

Potřebujete-li kreslit mnohoúhelníky nebo 
různě lomené čáry, začněte tak, že nejprve 
nakreslíte jednu úsečku. Potom již jen najeďte 
na konec této úsečky a zde myší dvojitě klik- 
něte. Tím vám vznikne počátek kreslení úsečky 
následující. Takto vykreslíte všechny části 
lomené čáry či všechny strany mnohoúhelníku 
(obr. 5). Pozor, kreslení mnohoúhelníku je 
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Jak kreslit přímé čáry. 


Jak kreslit mnohoúhelníky. 
Jak kreslit uzavřenou křivku. 
Jak kreslit kóty. 





Malířské 
techniky. 


Spojovací 
čára. 


Interaktivní 
spojovací čára. 


Beziérův 
režim. 


Kótování. 





Jestliže kreslíte delší křivky jedním 

tahem, určitě se občas stane, že se vám část 
kreslení nepovede. Proto chcete-li se během 
kreslení vrátit, stiskněte klávesu Shift a záro- 
veň myší táhněte směrem zpět po dané části 
nechtěně vedené křivky. Uvidíte, že tato část 
křivky se bude mazat. Jakmile nepovedenou 
část křivky smažete, uvolněte klávesu Shift 
a v kreslení pokračujte. 





třeba ukončit jedním kliknutím, ne kliknutím 
dvojitým. 


JAK JE TO S UZAVŘENÍM KŘIVEK? 

Pokud potřebujete, aby počátek a konec 
kreslení byl spojen v jeden bod, je třeba 
kreslený objekt uzavřít (pak ho můžete 
snadno i vyplnit). Během kreslení je uzavírání 
křivek jednoduché: stačí přiblížit se k počátku 
kreslení, a kurzor myši se změní v lomenou 
šipku. V tomto okamžiku křivku kliknutím 
myši uzavřete (obr. 6). 

Jestliže se vám během kreslení nepodaří 
objekt uzavřít, můžete to udělat i později; 
stačí, když budete mít objekt označen a poté 
na panelu vlastností kliknete na ikonu Zavřít 
automaticky křivku. Poté se objekt uzavře tak, 
že počáteční a koncový bod dané křivky se 
spojí úsečkou (obr. 7). 


Křivka po dokončení kresby. 


Poloha kurzoru myši. 


Obr. 6 


Symbol pro uzavření křivky. 
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BEZIÉRŮV NÁSTROJ, MALÍŘSKÉ TECHNIKY A KÓTOVÁNÍ 






Poloha myši při kreslení. 





Nástroj, který se nachází pod druhou ikonou 
panelu nástrojů pro kreslení (obr. 2), vykreslí 
hladkou čáru a již během kreslení můžete řídit 
budoucí vzhled i průběh celé křivky (obr. 8). 


JAK PŘI KRESLENÍ POSTUPOVAT? 

1. Umístěte kurzor na místo, kde potřebujete 
začátek křivky. 

2. Stiskněte levé tlačítko myši, a objeví se uzel, 
který ukazuje počáteční bod křivky. 

3. Nyní táhněte myší směrem, kterým chcete 
křivku dále kreslit, a zjistíte, že ještě nekres- 
líte křivku, ale že se vysunou dva kontrolní 
body, které jsou spojeny modrou přerušova- 


u 
= 


Obr. 11. Různé tvary štětce. 





Obr. 12. Různé objekty pro nanášení. 


nou čarou. Vzdálenost mezi kontrolními body 
a uzlem totiž určuje výšku a hloubku křivky. 
Úhel kontrolních bodů pak určuje sklon 
křivky. 

4. Přesuňte kurzor na místo, kam potřebujete 


umístit konec této části křivky, a klikněte myší. 


o. Pokud držíte stisknuté levé tlačítko myši, opět 
můžete nastavit výšku, hloubku i sklon křivky 
pro daný úsek. 
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Ba © By 
tětec. 













Tažení štětcem. 





Obr. 10 


6. Takto postupně kreslíte dál; tím vlastně tvo- 
říte na sebe navazující části křivky a tvoříte 
přesně daný celek. 

7. Uděláte-li při kreslení chybu, můžete pro 
smazání naposledy vytvořené části použít 
příkaz Zpět z nabídky Úpravy. 

Malířské techniky: Tento nástroj vám dovolí 
napodobit různé typy štětců: můžete použít 
různou tloušťku štětce, vyvinout různý tlak, 
nebo dokonce nanést obrázky. 

Při použití malířských technik |ze pracovat 
až v pěti různých režimech: zvolíte je a jejich 
možnosti nastavíte na panelu vlastností 


(obr. 9). 


Uhlové 
kótování. 


Sikmé 
kótování. 


Automatické 
kótování. 


Odkazovací 
Čára. 


Svislé a vodorov- 
né kótování. 


Šikmá kóta. Odkazovací čára. 





-hod spojení 


l 


Zobrazení 


úhlu. 


= růů mm 


Obr. 14 





Obr. 15. Spojovací čáry. 





Obr. 16. Interaktivní spojovací čáry. 





Výsledek po dokončení. 
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Všimněte si, že po zvolení určité techniky 
se i zbývající část panelu vlastností změní 
tak, aby odpovídala různým možnostem 
nastavení dané techniky. 

Předvolba: První volba umí kreslit křivky 
s proměnnou tloušťkou; vše závisí na tom, 
které nastavení zvolíte a jak budete štět- 
cem táhnout (obr. 10). 

Štětec: Zvolený tvar z nabídky se přímo 
využije při kreslení křivky. V nabídce tvarů 
najdete šipku, duhu, protáhlé tvary či 
bubliny (obr. 11). 

Nanášení: Na rozdíl od předchozího 
nástroje se zde na kreslenou křivku nanáší 
řada vybraných objektů. Ve standardní 
nabídce najdete například bubliny, trávu, ry- 
bičky, listy, stopy, balonky, hvězdy (obr. 12). 
Závisí jen na vás, co si v daném okamžiku 
vyberete. 

Kaligrafické: Tento nástroj kreslí křivky, u 
kterých je tloušťka závislá na směru pohybu 
během kreslení. Prostě si představte, že 
kreslíte perem s plochou špičkou nebo 
plochým štětcem. 

Podle tlaku: Tloušťku křivky můžete ovliv- 
ňovat perem tabletu, to znamená různým 
tlakem. 

Kótování: | když pro CorelDraw není 
kótování typický nástroj, přesto se v někte- 
rých situacích může hodit. Jednoduše ho 
zapnete kliknutím na čtvrtou ikonu v panelu 
pro kreslení křivek (obr. 2). Další vlastnosti 
kótování pak již vyberete na zobrazeném 
panelu vlastností (obr. 13). 

Nachází se zde nejenom kótování auto- 
matické, ale i kótování svislé, vodorovné či 
šikmé, odkazovací čáry, a dokonce i úhlové 
kótovací čáry (obr. 14). 

Spojovací čáry: Spojovací čára je nástroj, 
který propojuje objekty, a to tak, že daný 
objekt zůstává propojen i při přemístění 
objektu (obr. 15). 

Interaktivní spojovací čára: Tímto nástro- 
jem se mohou jednotlivé objekty propojovat 
podobně jako v předchozím případě, ale 
s tou výjimkou, že interaktivní spojovací 
čára může být lomená (obr. 16). 

Z uvedených možností je vidět, že i oby- 
čejná čára či křivka se dá vytvářet různým 
způsobem; tím se otevírá mnoho možností 
pro využití vlastní fantazie. 

Marie Franců 





programy z ppk cd 


NA SOUBORY 
S JEŠTĚRKOU 





Přestože správce souborů s nástupem operačních systémů Windows 
ztratily své výsadní postavení, jsou stále vynikajícími pomocníky při 
ovládání počítače. Jeden z nejoblíbenějších — Servant Salamander 

— pochází dokonce z dílen českých programátorů. 


ZOBRAZENÍ OBSAHU SLOŽKY 


Správce souborů používají osvědčené schéma 
dvou panelů (obr. 1). V každém z nich si 
můžete zobrazit libovolnou část pevného 
disku (diskety, média CD/DVD apod.). Aktuální 
adresářová cesta je zobrazena nad panelem. 
Vpravo od ní naleznete údaj o zbývajícím 
místu. V panelu samém se pak zobrazují sou- 


Potřebujete-li úplně změnit kořenový adre- 
sář (z CX na DA atp.), klikněte na ikonu disku 
vlevo od adresářové cesty. Z rozbalovacího 
menu vyberte požadovaný disk/disketu/me- 
chaniku CD či DVD/síťový disk apod. (Kláve- 
sové zkratky pro změnu kořenového adresáře 
jsou Alt+F1 pro levý, resp. Alt+F2 pro pravý 


JAK NA TO 





PROGRAM 
NAJDETE NA 


PPK CD 22/2004 


V ČLÁNKU SE DOZVÍTE: 


Jak zobrazit obsah zvolené složky. 

Jak nastavit způsob zobrazení. 

Jak označovat a řadit soubory a složky. 
Jak vytvořit novou složku. 


Servant Salamander 2.5 beta 6 


Výrobce: Altap, Ltd. 
Země původu: Česká republika. 


Licence: shareware. 
Lze získat na: www.altap.cz; PPK CD 22/04. 





Pokud chcete znovu otevřít složku, v níž 
jste pracovali, použijte historii. Tu rozbalíte 
kliknutím na malou šipku v řádku s aktuální 
adresářovou cestou (obr. 3). Požadovanou 
složku vyberte z nabídky kliknutím. 


bory a složky (včetně skrytých a systémových, © panel.) Stejný adresář jako ve 










== hd E SkladiObrázky|Humoriántireklama 


které systém často „zatajuje“). vedlejším panelu nastavíte 


E:iZumpaiDownload 
E:4SkladiObrázkyiHumoriAntireklamaiAbsolut vodka 
E:4SkladiObrázky|Humortántireklama 

E:4SkladiObrázkyHumoriMáhodičky 
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EA 
EVýbvoryp[Work Files]iClanky tipy 


O složku výš lze přejít pomocí šipky s dvě- pomocí příkazu As other panel. 
ma tečkami (obr. 1); naleznete ji na začátku 


výpisu každého adresáře. Do konkrétní složky 





přejdete dvojitým kliknutím (stiskem klávesy 


n Obr. 3. Historie dříve používaných adresářů. 
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DIR 1.11.2004 12:10:03 
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Při přecházení o několik adresářů výš lze 
využít pěkného triku s adresářovou cestou, 


Levý panel. Pravý panel. 


zobrazenou nad panely (obr. 1). Její jednotlivé 
části fungují totiž jako odkazy a po kliknutí na 
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požadovanou složku se složka otevře v panelu. 
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2) Undelete Ae Filness.|pa 6.2.2003. 13:39:46 
ftomonostnasí | Zm om nem 
(z11 Výtvory oa 76 : E lobuspg „M nné 
U stejný adresář jako JE HappyGav.ipg 10755. 13.5.2002 19:52:18 
3 Žumpa V druhém panelu. : Herák Ipg 27674 13.5.2002 19:52:36 = 5 
(ž14 Filmy i Bot 20 »| : "| 
5 Work files 


639 686 bytes in 14 selected files Download: DIR, 1.11.2004, 13:40:35, -, Download 
























Obr. 2 [E:iZumpa> 
Obr. 1 Help | BRenamk A2 Beci (GMove | EdMakeDir Delete E1UsrMenu (IMenu — Connect © (ADisconnect 
Funkce kláves F1 až F12. 
ZPUSOBY ZOBRAZENÍ 


Servant Salamander nabízí šest různých dru- znamenají: Brief — jednoduché zobrazení náhledy známých souborů — vhodné zvláště 


hů zobrazení souborů a složek. Změnu pro- (pouze malé ikony a názvy); Detailed — detail- © pro obrázky); Tiles — velké ikony s detaily 


vedete v nabídce panelu (Left pro levý, Right ní zobrazení (malé ikony, názvy, velikosti, čas (název, velikost a čas vzniku); Types — typy 


pro pravý panel) nebo pomocí klávesových vzniku a atributy); Icons — ikony (velké ikony souborů (stejné jako detailní zobrazení, ale 


zkratek (Alt+2 až Alt+7). Jednotlivé položky a názvy); Thumbnails — náhledy (zobrazí se navíc jsou slovně popsány typy souborů). 
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ŘAZENÍ SOUBORŮ A SLOŽEK 


V nabídce jednotlivých panelů (Left či Right) 
rozbalte položku Sort by (obr. 4). Jednotlivé 
možnosti znamenají seřazení podle jména 
(Name), přípony (Extension), času vzniku 
(Time), velikosti (Size) a podle parametrů 
(Attributes). Poprvé probíhá řazení vzestupně, 
při druhém použití téže možnosti sestupně. 


OZNAČOVÁNÍ SOUBORŮ A SLOŽEK 


V mnoha případech je třeba pracovat s více 
soubory či složkami zároveň. Jak je však co 
nejpohodlněji označit? Všechny soubory 
vyberete pomocí příkazu Select All z nabídky 
Edit (klávesová zkratka Ctrl+A). Označení 
všech souborů pak zrušíte ve stejné nabídce 
položkou Unselect All (Ctrl+D). 
Samozřejmě lze pro označování využít 
i „triky“ známé z operačního systému, tedy 
držet klávesu Ctrl a klikat myší na konkrétní 
soubory/složky. Dalším způsobem je držet 
stisknutou klávesu Shift a pohybovat kurzo- 


programy z ppk cd 


Change Drive © Alt+F1 
Go To » 





Brief ált+2 
( * Detailed Alt+3 
Icons Alt+4 
Thumbnails Alt+5 
Tiles Alt+6 
Types Alt+7 


Obr. 4. Řazení souborů a složek 
v panelu naleznete v nabídce 
Left(nebo Right)/Sort by. 





[8 Mame 





Ctrl+F3 












Show » -Al Extension Ctrl+F4 
Choose columns... A| Time CtrH+F5 

nil Size Ctr 6 
Zoom arar OUEE sa 


Attributes 





Swap Cru masku. 
Filter... Ctr+F12 
Refresh Ctrl+F9 





Správce souborů mají však i pokročilejší 
možnosti výběru. V nabídce Edit zvolte 
možnost Select (klávesa + na numerické klá- 
vesnici). Do zobrazeného okna (obr. 5) zapište 
masku pro označení souborů. Jako masku za- 
dejte přibližné jméno nebo typ označovaných 
souborů, přičemž hvězdička (*) reprezentuje 
libovolný počet znaků. Např. všechny soubory 
s příponou txt označíte pomocí masky *.txt, 
všechny soubory/složky, které mají v názvu 
slovo „nic“, vybere maska *nic* nebo všechny 
soubory začínající na písmena “hl“ a mající 


Zde zadejte zvolenou 


Select the Files: 







mask, hints 


Obr.5 


Dokončete kliknutím 
na 0K. 


příponu exe označíte maskou hl*.exe . Více 
masek najednou oddělíte pomocí středníku (). 
Např. všechny soubory s příponou .doc a .txt 
vyberete pomocí *.doc;*.txt . Lze také určit, 
které soubory se označovat nemají. K tomu 
použijete znak (“[“.). Například maska pro 
označení všech souborů, kromě těch s přípo- 
nou exe, bude vypadat takto: *.*; [*.exe . 
Stejné principy platí i pro příkaz Unselect 
(klávesa — na numerické klávesnici) z nabídky 
Edit. Ten však označení podle zadaných kri- 


térií ruší. 


rem pomocí kurzorových kláves. 








Vyhledávání zahájíte 
kliknutím na Find Now. 


Maska pro vyhledávání. 


Files 


OPERACE SE SOUBORY A SLOŽKAMI 


Commands © EfHit View © Options Help 





Moderní správce souborů nabízejí řadu růz- 








Mamed: 


ných pokročilých funkcí. Nejprve si popíšeme 
ty základní. 


Adresář, v němž se má 
vyhledávat. 


E:*Sklad 


Look in: 


JV Search subdirectories 


I Search file content 


Advanced... | N 0 Advanced 0 plions 
OP AU XELXKAO 





PŘEJMENOVÁVÁNÍ 


Soubor či složku přejmenujete tak, že kurzor 








Počet nalezených 


Found Items: (18136 


na daný objekt přesunete a stisknete klávesu souborů. 























(Nene | 
F2. Do políčka vložíte nový název (u souborů F3[Botička jno -899600 16.10.2003 
. PD a ae (38 Policejní hlídk.a.jpa 854 691 16.10.2003 
včetně přípony!). Pokud přejmenováváte více ja] Radkova Fiesta jpg 956914. 3.10.2003 
é POOR ČZ la) FZta v Liberci.jpg 792368 3.10.2003 
položek podobnými jJmeny (např. lišícími se la] RZta v Novém Boru.jpg 970 897 17.9.2003 Všechny nalesené 
. v / Y/ o v “/ . .. aj Ares 15m - Manufacturer - 01 - front.jpg a a ALL 
Jen pořadovým číslem), můžete využit historii. aj Ares 15m - Manufacturer - 02 - front.jpg 823312 3.4.2004 soubory. 
Stiskáním šipky nahoru můžete listovat kaj Ares 15m - Manufacturer - 03 - face.jpg 815 428 3.4.2004 
a] Ares 15m - Manufacturer - 04 - back.jpg *88 949 3.4.2004 
v dříve zadávaných jménech. Ares 15m - Manufacturer - 05 - inside. jpg 796 964 3.4.2004 « 
» 
P 999 600 bytes in 1 selected file Z Obr. 6 
NAHLED 
Stisknutím klávesy F3 Ize získat náhled dané- Potřebujete-li vytvořit nový textový soubor, MAZANI 


ho souboru, a to nejen souborů s obrázky (jpg, 
bmp, gif aj.), ale i souborů vektorových (cdr, 
dwg atp.) či souborů textových a tabulkových 
(txt, rtf, doc, xls aj.). U souborů typu mp3 se 
pak zobrazí tagy ID3 a informace o souboru. 
Videa pak zůstávají prakticky jediným typem, 
u něhož klávesu F3 nevyužijete. 

Prográmky zajišťující náhledy (tzv. plug-iny) 
mají i jiné schopnosti, o nich si však povíme 


MZ 


až příště. 


EDITACE 

Potřebujete-li změnit nějaký textový soubor 
nebo si například udělat poznámku, použijte 
klávesu F4. Touto klávesou otevřete soubor, 
na němž je kurzor, v poznámkovém bloku a vy 
můžete soubor editovat. Pozor! Takto lze sice 
změnit i soubory netextové (obrázky, tabulky 
aj.), nicméně pokud v nich něco upravíte, 


DA 


vězte, že je posléze už jen stěží otevřete. 
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stiskněte Shift+F4 a zadejte jméno vytváře- 
ného souboru (včetně přípony, tedy nejčastěji 


txt). To se hodí například pro již zmíněné 


poznámky. 


KOPÍROVÁNÍ A PŘESUN 

Pro kopírování označených souborů stiskněte 
klávesu F5, pro přesun klávesu F6. Rozdíl 
mezi těmito operacemi spočívá v tom, že při 
kopírování zdrojové soubory zůstávají a jsou 
pouze duplikovány do jiného místa. Naproti 
tomu při přesunu jsou ze zdrojového místa 
smazány (pokud to lze). Obě funkce standard- 
ně nabízí kopírování/přesun do adresáře, který 
je vybrán v druhém panelu. Je tedy více než 
vhodné cílový adresář si před započetím práce 
do druhého panelu nastavit. 

O průběhu jste informováni přehledným 
grafem. Příjemné je, že program není mezitím 
zablokován. Stačí pouze kliknout zpět do jeho 
okna, a můžete s ním dále pracovat. 


Označené soubory smažete stiskem klávesy 
F8. Jestliže potvrdíte, Že tak chcete skutečně 
učinit, budou soubory přesunuty do koše. 
Chcete-li je smazat „natvrdo“, tj. nechcete-li 
je přesouvat do koše, použijte klávesovou 
zkratku Shift+F8. 


HLEDÁNÍ SOUBORŮ A SLOŽEK 
Soubory či složky vyhledáte v okně (obr. 6), 
které se objeví po stisknutí kláves Alt+F7 
(nebo Ctrl+F). Do políčka Named zadejte 
přibližné jméno (viz pravidla pro masky 
v odstavci Označování...) a v políčku Look in 
nalistujte pomocí tlačítka Add/Browse složku, 
kde se má vyhledávat (možností Add/All 
local drives nastavíte prohledávání na všech 
lokálních discích). Nechcete-li prohledávat 
v podadresářích, zrušte označení u položky 
Search subdirectories. Pro začátek hledání 
klikněte na tlačítko Find Now. 

Aleš Havlas, elfkam©elfkam.net 
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JAK NAPSAT DOPIS 


V tomto PPK pamatujeme na ty, kteří usedají k počítači poprvé nebo téměř 


JAK NA TO 





V ČLÁNKU SE DOZVÍTE: 


poprvé. Jednou z nejčastěji prováděných činností je psaní textů. 


Podíváte-li se do různých návodů, týkají se ob- 
vykle těch programů, které patří do MS Office, 
OpenOffice nebo 602PC Suite. Ale pro psaní 
textů postačí i editory, které jsou součástí 
příslušenství MS Windows. 

Nejjednodušším editorem je program 
Poznámkový blok. Ten však nedovoluje ani 
jednoduché úpravy písma, např. měnit jeho 
velikost, barvu nebo tvar (za chvilku si ukáže- 
me, že písmo má řez a font). 

Textový editor WordPad je na tom z tohoto 
hlediska lépe. 


Klikněte na tlačítko Start. 


PRÁCE S TEXTEM 


Na obrazovce je zobrazeno okno programu 
WordPad (obr. 2). Nejprve napíšeme text, 
poté jej upravíme a vytiskneme. 

Zapište z klávesnice libovolný text, může to 
být třeba dopis, ve kterém se představujete 
budoucímu zaměstnavateli. 


NA JAKÉM MÍSTĚ BUDEME EDITOVAT 

Při psaní textu je důležitá poloha textového 
kurzoru. Textový kurzor (obr. 2) je svislá 
blikající čára, která určuje místo, ve kterém 
budete editovat text. Pro přesun kurzoru 
slouží kurzorové klávesy: jedná se o čtveřici 
kláves se šipkami obvykle uspořádaných 

do tvaru obráceného písmene T a o klávesy 
Home a End. Klávesy se šipkami slouží pro 
posun textového kurzoru o jeden znak nebo 
o jeden řádek (podle toho, pro který směr 
je klávesa určena). Klávesa Home posune 
kurzor na začátek řádku, klávesa End na 


konec řádku. 





Bi Dokument - WordPad 


Soubor Úpravy Zobrazit Vložit Formát Nápověda 





Vážená paní, vážený pane, 


rád bych Vám nabídl své znalosti a zkušenosti v oboru IT. 


V tomto oboru se pohybuji již 14 roků a postupně jsem pracoval jako programátor, správce sítě a 


zástupce vedoucího [T oddělení ve firmě s přibližně sto zaměstnanci. 





Praha 26. 10. 2004 


SPUŠTĚNÍ PROGRAMU WORDPAD 

Klikněte na tlačítko Start. V nabídce Start 
klikněte na příkaz Všechny programy. Tím 
zobrazíte další nabídku a z ní postupně vyber- 
te příkazy Příslušentsví a WordPad (obr. 1). 


Vyberte postupně příkazy Příslušenství a WordPad. 


[W] Microsoft Word xP 






(m) Openoffice.ord 1.1.0 
(M Pasoft 

m Po spuštění 
m PrintMe Interngt Printing 








Všechny programy * | A., : 
L obniny ud aw Přislušenství 


(M) AuickTime 


(M Real 


m Správce informací o zákaznících malé firmy 


Klikněte na příkaz Všechny programy. 








otart 






Textový kurzor se může pohybovat po již 
napsaném textu. [o znamená, že při otevření 
nového dokumentu nebudou výše uvedené 
klávesy fungovat. Napíšete-li jen jeden řádek 
textu, budou fungovat pouze klávesy pro 
vodorovný pohyb kurzoru. 

Nejjednodušší možností, jak textový kurzor 
umístit na určité místo textu, je kliknout na 


toto místo levým tlačítkem myši. 


VKLÁDÁNÍ A RUŠENÍ PRÁZDNÝCH ŘÁDEK 
Potřebujete-li vytvořit nový odstavec, stisk- 
něte klávesu Enter. V případě, že potřebujete 
vložit více prázdných řádků, stiskněte tuto 
klávesu opakovaně. 

Je-li to možné, nechte na počítači, aby za- 
lamoval text na konci řádku, a klávesu Enter 
stiskněte jen v místě, kde potřebujete vložit 
nový odstavec. 

V případě, že potřebujete prázdný řádek 
odstranit, nastavte do tohoto řádku textový 





[= IDX] 










.“o 
- 


Panel nástrojů 






Pravítko. 





Textový kurzor. 


oje profesionální zaměření je na GIS (geografické informační systémy) a hlavně na sdílení 


informací v těchto systémech. Důvěrmě znám systémy firmy Intergraph. 


Vlastním řidičský průkaz skupiny B. 
Domluvím se plynule anglicky. 





Pokud ás moje nabídka zaujala, kontaktujte mne na adrese jan. novak(dserverkuku. cz. 


Nápovědu zobrazite stisknutím klávesy F1. „5 


Obr. 2 





Jak spustit program WordPad. 


Jak vložit nebo odstranit prázdný řádek. 


Jak odsadit levý okraj textu. 


Jak změnit vzhled písma. 





C3 Průzkumník Windows 
Příkazový řádek 

ke) Synchronizovat 

GB, Windows Movie Maker 
71 WordPad 


Obr. 1 


TIPY PRO PSANÍ 
A ÚPRAVY TEXTU 


Text zapisujete nebo mažete v místě, kde se 
právě nachází textový kurzor (svislá blikají- 
cí čárka). Chcete-li textový kurzor přesunout, 
můžete použít klávesy pro posun kurzoru. 


Do místa, kam chcete kurzor umístit, může- 
te také kliknout levým tlačítkem myši. 


Chcete-li napsat velké písmeno, stiskněte 
a podržte klávesu Shift. Zapište požadovaný 
znak nebo znaky a klávesu Shift uvolněte. 


Chcete-li psát trvale velkými písmeny, stisk- 
něte a uvolněte klávesu CapsLock. Na kláves- 
nici se rozsvítí stejnojmenná kontrolka. Dal- 
ším stiskem klávesy CapsLock tuto kontrolu 
zhasnete a vrátíte se k psaní malých písmen. 
Stejný postup použijte v případě, že pomocí 
jedné z kláves s čísly potřebujete zapsat vel- 
ké písmeno s diakritikou. 


Nový odstavec vytvoříte stiskem klávesy Enter. 


Pro mazání znaků slouží klávesy Delete a Back- 


space. Klávesa Delete maže znak (při delším 
stisku znaky), který stojí napravo od textového 
kurzoru. Klávesa Backspace maže znak (při del- 
ším stisku znaky), který stojí nalevo od textové- 
ho kurzoru. Klávesu Backspace poznáte podle 
toho, že je na ní nakreslena šipka směřující dole- 
va. Klávesa bývá umístěna nad klávesou Enter. 


Přesun zarážky tažením myší 

Máte-li tažením myší přesunout např. zaráž- 
ku tabulátoru, pak na tuto zarážku nastav- 
te ukazovátko a zastavte pohyb myši. Poté 
stiskněte a držte stisknuté levé tlačítko myši 
a pohybem myši přesuňte zarážku do poža- 
dované pozice. AŽ bude zarážka na požado- 
vaném místě, levé tlačítko myši uvolněte. 


Označení textu tažením myší 

Chcete-li označit text tažením myší, nastavte 
kurzor myši na začátek označovaného textu. 
Stiskněte a podržte stisknuté levé tlačítko myši. 
Pohybem myši text označte. AŽ bude označen 
celý požadovaný text, tlačítko myši uvolněte. 
Označení se zbavíte tak, že levým tlačítkem 
myši kliknete do libovolného místa textu. 
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kurzor a poté stiskněte a uvolněte klávesu De- 
lete. V případě, že tuto klávesu podržíte déle, 
počítač chvilku vyčká a pak začne poměrně 
rychle mazat zbývající znaky. 


Zarážky zadané uživatelem. 


CN 





Bi Dokument - WordPad 


Soubor Úpravy Zobrazit Vložiť Formát Nápověda 


„Bav B 






textové procesory 


ODSAZENÍ LEVÉHO OKRAJE ŘÁDKU 

Při odsazení levého okraje řádku (např. na za- 
čátku odstavce) se často využívá mezerník. Po- 
čítač nabízí další možnost a tou je klávesa „ta- 
bulátor“. 


[= IDX] 














10 mw | | Středoevropský w 


































Pro posun tohoto 


Praha 25. 10. 2004 





textu je třeba 
Vážená paní, vážený pane, dvakrát stisknout 
tabulátor. 
i Dokument - WordPad |- (= 
Úpravy Zobrazit Vložit Formát Nápověda 
PE Sů A Bo B 
«|ho © [Středoevropský vVBZUĎ© [E)ž m = | 
| a 11912291:301:4:1:501-6s1.70008- 1991-10- 1-1191+125 113-1 +14. (NSU 
: 4| Obr.3 


—— 


Zarážku odstraníte tak, 


že ji přetáhnete pod pravítko. 





FORMÁTOVÁNÍ TEXTU 


Pod pojmem formátování si můžeme předsta- 
vit úpravu vzhledu textu, tzn. velikost a tvar 
písma, jeho barvu, zarovnání řádků a další 
možnosti. 


ZAROVNÁNÍ TEXTU 


Text se zarovnává vždy v rámci odstavce. lext 
může být zarovnán k levému okraji, na střed 


V tomto seznamu 


V tomto seznamu 


nastavíte font. 





Bi Dol:uument - WordPad 


nastavíte velikost písma. 





Předem nastavené zarážky. 


nebo k pravému okraji. Pro zarovnání slouží 
trojice nástrojů na panelu nástrojů (obr. 4). 
Klikněte do odstavce, u kterého chcete za- 


rovnání změnit, a klikněte na příslušný nástroj. 


VZHLED PÍSMA 


U písma rozlišujeme dvě vlastnosti: font a řez. 
Obě vlastnosti můžete nastavit pomocí pane- 


Nástroje pro 
zarovnání textu. 





= IDX] 


























Označený text. 


TISK A UKLÁDÁNÍ TEXTU NA DISK 





Chcete-li napsaný text vytisknout, postačí na 
panelu nástrojů kliknout na nástroj se symbo- 
lem tiskárny (obr. 5). Na obrazovce se krátce 
objeví informační okno o průběhu tisku a pak 
již stačí chvilku počkat, až tiskárna dodaná 
data zpracuje. 


ULOŽENÍ TEXTU PRO DALŠÍ POUŽITÍ 

Text, který jste vytvořili, je pouze v operační 
paměti počítače. Po ukončení práce s Word- 
Padem nebo po vypnutí počítače se ztratí. 
Chcete-li se k němu vrátit později, je třeba jej 
uložit na pevný disk počítače. 
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rádibych vám nabídl své znalosti a zkušenosti v oboru IT. 






Nástroje pro nastavení řezu písma. 


Obr. 4 





Klikněte na nástroj Uložit (se symbolem 
diskety — obr. 5). Tím vyvoláte dialogové okno 
a do pole Název souboru zapište název, pod 
kterým chcete dokument uložit. Klikněte na 
tlačítko Uložit. 

Budete-li se k textu vracet, spusťte Word- 
Pad. Potom na panelu klikněte na nástroj 
Otevřít (obr. 5). V dialogovém okně vyhledejte 
název souboru, klikněte na něj a poté klikněte 
na tlačítko Otevřít. 


-mzi 


Podíváte-li se na dolní okraj pravítka, vidíte 
zde malé značky (obr. 3). To jsou tzv. zarážky 
tabulátoru. Stiskem tabulátoru posunete tex- 
tový kurzor pod nejbližší pravou zarážku. Spolu 
s pohybem textového kurzoru se posune také 
text umístěný vpravo od kurzoru. 

V případě, že vám nabízené zarážky nevy- 
hovují, můžete si na pravítko přidat vlastní 
zarážky. Po přidání vlastní zarážky zmizí ty 
předdefinované. 

To uděláte tak, že kliknete na spodní lištu 
pravítka levým tlačítkem myši. Potřebujete-li 
zarážku přesunout jinam, můžete ji přesunout 
tažením myší. 

Zarážku odstraníte tak, že ji myší přesunete 
dolů pod pravítko. 

Nastavíte-li zarážky v jednom odstavci 
(ukončíte jej stiskem klávesy Enter), zkopírují 
se tyto zarážky i do odstavce následujícího. Pro 
odsazení levého okraje řádků můžete využít 
také dva šedé jezdce na levé straně pravítka. 
Horní jezdec nastavuje odsazení prvního řádku, 
dolní pak odsazení ostatních řádků v odstavci. 


lu nástrojů. Font udává základní vzhled písma. 
Nastavujete jej v levém seznamu (obr. 4). 
Zvolený font můžete upravit volbou řezu: 
řez udává, zda jde o písmo normální, tučné 
(nástroj se symbolem B), podtržené (nástroj 
se symbolem U), nebo o kurzivou (nástroj 
se symbolem /). K nastavení řezu slouží tři 
tlačítka na panelu nástrojů (obr. 4). 

Kromě těchto vlastností se často nastavuje 
i velikost písma. Tu nastavujete v seznamu na 
panelu nástrojů podobně jako font (obr. 4). 

Chcete-li některou z popsaných vlastností 
písma změnit, nejprve označte tu část textu, 
které se změna týká. Poté na panelu nastavte 
požadované vlastnosti (font, řez nebo velikost; 
můžete změnit i více vlastností najednou). Na- 
konec zrušte označení výběru, a to kliknutím 
do libovolného místa textu. 

Není-li v seznamu výška, kterou požadujete, 
klikněte do pole se zadanou výškou písma, 
požadovanou hodnotu zapište a potvrďte ji 


stiskem klávesy Enter. 











Nástroj pro vytiš- 
tění dokumentu. 





Tímto nástrojem vytvoříte 
nový, prázdný dokument. 


Bi Dokument - WordPa% 


zit Vložit Formát Nápověda 
2 MA BB v B 


3 v ca Obr 5 
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Nástroj pro otevření Nástroj pro uložení 


dokumentu. 


dokumentu. 


textové procesory JAK NA TO 


OSNOVA DOKUMENTU © 
V G02TEXTU 





Osnova umožňuje prohlížet dokument trochu jiným způsobem, než je V ČLÁNKU SE DOZVÍTE: 

obvyklé. Určitým částem dokumentu (zpravidla nadpisům) lze přiřadit BEBE 

různé hodnoty úrovní osnovy. Tak například hlavní nadpisy mohou mít EAS 
úroveň 1, vnořené nadpisy pak úrovně 2, 3 atd. ext mimo nadpisy má Mm 


přiřazenu úroveň základního textu — bez čísla. K čemu je to dobré? 


Jak změnit pořadí kapitol v dokumentu a jak 
snadno vymazat celou kapitolu. 





VÝZNAM OSNOVY 

V režimu zobrazení osnovy lze například vyžá- — noduše vyřadit zobrazení úrovně 3 a vidět jen editačního režimu na ní můžete pracovat. [o 
dat, aby se zobrazily nadpisy úrovní 1, 2 a 3. úrovně 1 a 2 a naopak, pro větší podrobnosti však není všechno; přesouváním položek 

Celý objemný dokument o několika desítkách sáhnete třeba až k nadpisům úrovní 4 a 5. osnovy (nadpisů kapitol) se v dokumentu 
stránek se pak redukuje (opticky, samozřejmě) Význam osnovy není jen v tomto zajímavém ©— přesunou celé kapitoly za příslušným nad- 

jen na položky příslušných nadpisů — vše zobrazení. Osnova je jako celek aktivním pisem; dokument lze takto velice jednoduše 
ostatní zmizí. Získáte tak přehled o řazení prvkem - kliknete-li na některý z nadpisů uspořádat, pokud jde o pořadí kapitol. Úrovně 
kapitol a o rozvrstvení jednotlivých témat. Po- — myší, přesunete se v dokumentu na začátek osnovy jsou také východiskem pro vygenero- 
kud je nadpisů přece jen mnoho, můžete jed- příslušné kapitoly a po přepnutí do běžného vání obsahu. 


ÚROVNĚ OSNOVY A JEJICH NASTAVENÍ 


Celý text v klasické podobě má výchozí úroveň klávesy Enter (tedy vložením znaku pro konec — odstavec, jemuž bude příslušný styl přiřazen 
- tzv. úroveň základního textu. Vybraným partiím © odstavce — 4). Jinými slovy, každý nadpis, (obr2)) 
dokumentu pak lze přiřadit různé úrovně od jed- — který jste „odklepli“ stiskem klávesy Enter, Pokud je číslo úrovně nula, odpovídá to 
né do devíti. Jejich priorita s rostoucím číslem může mít svou vlastní úroveň osnovy. úrovni základního textu. 
klesá, tj. snižuje se od 1k9. Úroveň osnovy se nastavuje v dialogovém — TX 
Uroveň je vlastností odstavce, konkrétně okně pro specifikaci vlastností odstavce. Toto Zarovnání | Čáry a snování | Tabultoy. Odkážky a číslování | 














jeho stylu. Nezapomeňte, že odstavcem je okno se otvírá příkazem Odstavec z nabídky 





(© Žádné - 
každá část dokumentu ukončená stiskem Formát, ale pro nás je v tuto chvíli důležitější, Pina 


že se otvírá také z dialogového okna pro [e ojale|-|v] Šířka: 
specifikaci stylu (obr. 1), a to kliknutím = řínáh 

Fředsadit 
na tlačítko Vlastnosti odstavce. r a 








Definice stylu odstavce | 2ÍXÍ 


A bal 


nis 1+ velikost 16+ vpravo 014 cm+ pod 
pt + úroveň 2 











Bez změny v 
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V dialogovém okně Odstavec přejděte 
na kartu Odrážky a číslování a zde Zač od ji=: 


zI | do pole Uroveň zapište číslo úrovně 


















Mormální 


© Bulet 

































=- Normal Text pen : |žádý | IM ; = : PO . V Tvar číslování: 
: 9 Buletek Zkrácený příkaz: Alt + Ctrl [+ Shift) + žádný osnovy, které má mit nadále každý ho 
© numbering Styl následujícího odstavce: [Normální +| 
© Obsahl 
J Obsah Z vl Stormo | Stormo | 
Obr. 1. Nastavení vlastností odstavce pro styl. Obr. 2. Volba úrovně osnovy. Požadovanou úroveň 
nastavte v poli Uroveň. 
í s| B SŠ -1 -2|-3 -4 -5 -6 -7 -8 -9 S El | 
ZOBRAZENÍ OSNOVY EEE sm 
I. Osnova, obsah a rejstrik : 
Z běžného zobrazení přejdete k zobrazení A. Osnova Pomocí tlačítek s čísly 
osnovy příkazem Osnovu z nabídky Zobrazit 1. Prostředí osnovy 1 až 9 zobrazíte odstavce 
(též klávesovým povelem Shift+F2). Při práci 2. Nastavení úrovní s číslem úrovně osnovy do 


: p $ kra stné 3. Zobrazení a zpracování odstavců podle úrovní d s Pokhknut 
S OSNOVOU je potiaceno zobrazení okraju stra- 4. Význam osnovy aneho cisla. FO KlIKNUCI 


nek, poznámek pod čarou a objektů včetně B. Obsah na tlačítko s číslem 3 tedy 
záhlaví i zápatí. Rozhraní stran je indikováno 1. Vytvoření obsahu uvidíte odstavce s úrovní 1, 
tenkou přerušovanou čarou napříč obrazov- ZAP AEny oDEah 2 a 3 (obr. 4). Po kliknutí na 
ň k; o k o 3. Glosář z osnovy > "m PO 
kou. Je blokována řada příkazů, například pro C. Rejstřík tlačítko s číslem 1 uvidíte jen 
vkládání objektů. Není povolena ani změna 1. Vložení položky rejstříku odstavce s úrovní 1 (obr. 5). 
měřítka zobrazení. 2. Oprava rejstříku Chcete-li kromě číslo- 
P Pe“ ie důležitá lišt tl 3. Vymazání hesla eh aděttoké 
ro práci s osnovou je důležitá lišta s tla- Z VSlolav ání relaž ových Polsžek vtsctu „| vaných úrovní vidět také 
čítky Osnova. Ukažme si ji v režimu zobrazení KI | »[z|| základní text s úrovní 0, 
osnova 602.doc Řád ee [Ee bo | Sekce 1 Kap 1 Num 











klikněte na tlačítko Všechny 
Obr. 4. Zobrazení nadpisů úrovně (obr. 6). 


EVE E 1 2 045. 4.705. E 1,2a3. 


Úroveň Úroveň | Text Úroveňí Úroveň 2 Úroveň 3 Úroveň 4 Úroveň5 Úroveň6é Úroveň? Úroveňí8 Úroveň 9 | Všechny Stránky 


velkých tlačítek s popisky (obr. 3). 








Obr. 3. Lišta Osnova s velkými tlačítky opatřenými popisky. 
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| 8 B 8-1 -2 -3 -4 -5 -6 -7 -8 -9 SEA 


textové procesory 








|. Osnova, obsah a rejstřík 


Obr. 5. Zobrazení nadpisů úrovně 1. 


ZMĚNA ÚROVNĚ OSNOVY 


Pokud byste potřebovali úroveň osnovy 

u některého odstavce změnit, použijte k tomu 

tři tlačítka umístěná na liště zcela vlevo: 
Pokud byl v dané chvíli označen blok pokrý- 

vající několik odstavců (i částečně), úroveň se 

změní pro všechny odstavce v bloku. 


==| | Obr. 7. Toto tlačítko přiřadí odstavci nižší 
číslo úrovně osnovy (odstavec se tak stane 
„významnějším“). 


Úroveň 








A. Osnova 


| | Z FE 2 23 -4 -5 -6 -7 8 9 | SE 
I. Osnova, obsah a rejstřík, : 


Vytvoření obsahu a rejstříku patří mezi finální práce na dokumentu. K usnadnění zpracování k 
vzhledu, zejména co se týče řazení jednotlivých částí, vám může pomoci osnova dokumentu. 


Osnova je základem, ze kterého lze na vaše přání automaticky vygenerovat obsah. R 





abecedně řazený seznam hesel s uvedením jejich zastoupení na jednotlivých stránkár 


Vypisuje se na základě seznamu odkazů vložených do textu. 


Osnova ve 602Text přináší alternati'ní pohled na text (a obecně icelý dakíobsah) vašeho d 
Umožňuje celý dokument rozčlenit na části s přidělenou úrovní „vnoření“ a prohlížet čiedi 


Pouze partie vybrané důležitosti. 
1.Úrovně 


Celý text v klasické podobě máimplcitně přiřazenou tzv. úroveň záklac 


textu. Vybraným partiím dokumentu pak lze přiřadit různé úrovně. Úrov: 


číslují amůže jich být až devět. Jejich prionta s číslem úrovně klesá, tj. s 


od 11k). 


Úroveň je vlastností odstavce. Nezapomeňte, že odstavcem jsou 1 samostatné n 


(Ef EES »[5 
osnova 602,doc Řád 1 SL 6 Sekce 1 |Kap 1 Num 4 





Obr. 6. Zobrazení všech úrovní osnovy, včetně základního textu. 


VV VY 


= Obr. 8. Toto tlačítko přiřadí odstavci vyšší číslo 
úrovně osnovy (odstavec se tak stane „méně 
významným“). 


Úroveň 


UKONČENÍ REŽIMU ZOBRAZENÍ OSNOVY 


Zpět do režimu zobrazení stránek přejdete 
kliknutím na tlačítko Zobrazit stránky (je na 
liště zcela vpravo); můžete také použít kláve- 


RYCHLÁ ORIENTACE V DOKUMENTU 


Osnovu můžete použít k rychlému prohlížení 
dlouhých dokumentů. Předpokladem je sa- 
mozřejmě poctivé rozčlenění textu do kapitol 
a opatření jejich nadpisů vhodnými úrovněmi 
osnovy: 


sový povel F2 nebo příkaz Stránky z nabídky 
Zobrazit. 


e V nabídce Zobrazit spusťte příkaz Osnovu 


(klávesový povel Shift+F2). 


e Zvolte vhodnou úroveň zobrazení úrovní. 
e Klikněte myší na název kapitoly, do které 


chcete přejít. 


ZMĚNA POŘADÍ KAPITOL S VYUŽITÍM OSNOVY 


Podívejte se na obrázek č. 10, ukazující čtyři 
podkapitoly třetí úrovně: zde bude zapotřebí 


|. Osnova,- obsah-a-rejstřík“| 
A. se+Osnovaf 


1. Prostředí-osnovy 

2. Nastavení-úrovníf 

3. Zobrazení-a-zpracování-odstavců-podle- úrovní“ 
4.Význam-osnovyf 


Obr. 10. Výchozí stav řazení kapitol. 


|. Osnova, -obsah-a-rejstřík| 
A. s+Osnovaf 


1. Prostředí-osnovyT 

2. Nastavení-úrovníf 

3. Zobrazení- a-zpracování- odstavců- podle-úro vnísl 
4. VŘELE 


Obr. 11. Označení nadpisu za účelem přetažení. Označen 
musí být i znak pro ukončení předchozího odstavce. 


přehodit kapitolu s číslem 4 tak, aby byla za 
kapitolou s číslem 1. 

Označte nadpis kapitoly, kterou chcete 
přesunout, jako blok až po konec předchozího 
nadpisu. Chcete-li mít jistotu, že text označíte 
správně, nastavte zobrazení netištitelných 
znaků jako na obr. 11. 

Blok přetáhněte myší na nové místo 
(obr. 12). 


|. Osnova,-obsah-a-rejstřík“| 


A. s+Osnovaf 
1. Prostředí-osnovyj R, 


2. Nastavení- úrovr T 
3. Zobrazení-a-zp'a cování-odstavců-podle-úrovní|| 
4. VŘELE) 


Obr. 12. Tahem myší přemístěte označený odstavec na 
nové místo. 


MAZÁNÍ ČÁSTÍ DOKUMENTU S VYUŽITÍM OSNOVY 


Práce s osnovou umožňuje skutečně bles- 
kurychlé mazání částí dokumentu. Stačí při 
zobrazení osnovy označit nadpis kapitoly 


TISK OSNOVY 


Pokud při zobrazení osnovy spustíte příkaz 
Tisk, osnova se vytiskne tak, jak je zobrazena 
v okně 602Textu, tedy včetně čísel úrovní a se 


42 POČÍTAČ PRO KAŽDÉHO 22/2004 


(nebo několik nadpisů) vhodné úrovně do 
bloku a stisknout klávesu Del. Tím v jediné 
operaci vymažete celou kapitolu (nebo několik 


zachováním grafického členění s odražením 
zleva. Budete-li tedy chtít tisknout osnovu až 


ze|| Obr. 9. Toto tlačítko přiřadí odstavci úroveň 
Tee | © základního textu. 


e Příkazem Stránky (klávesový povel F2) z na- 
bídky Zobrazit přejděte zpět k zobrazení 
stránek. 

e Text dokumentu se posune tak, aby byl 
vidět začátek (nadpis) vybrané kapitoly. 


Po uvolnění tlačítka myši (obr. 13) se 
nadpis přesunul na nové místo (a spolu s ním 
i veškerý obsah této kapitoly — základní text, 
případně i vřazené nadpisy nižších úrovní). 

Pokud byste při uvolnění myši podrželi 
stisknutou klávesu Ctrl, kapitola by se na 
určené místo zkopírovala (zůstala by na pů- 
vodním místě a na cílové místo by se vložila 
její kopie). 


|. Osnova,-obsah-a-rejstřík“| 
A. s+Osnovaf 


1. Prostředí-osnovyT 

2.Význam-osno vyjíl 

3. Nastavení-úrovníf 

4. Zobrazení- a-zpracování-odstavců-podle-úrovní 


Obr. 13. Konečný stav řazení kapitol. 


označených kapitol) včetně logicky vřazených 
podkapitol a jejich textů základní úrovně. 


do páté úrovně vnoření, nejprve klikněte na 
tlačítko s číslem 5 a pak zahajte tisk. 
Jiří Lapáček 


INTERNET 





234921 





JAK HLEDAT 


V MAPÁCH 


Pokud se chystáte do cizího města, ale nevíte, jak se tam orientovat, pak si 
město jistě rádi prohlédnete na mapě a rozmyslíte si cestu dopředu. 


Mapy dnes najdete také na internetu — opro- 
ti těm „papírovým“ mají řadu funkcí navíc. 
Jistě využijete např. vyhledávání podle 
zadané adresy. Víte, kde hledat ty nejlepší? 


MAPY.CZ 


Stránky s jednoduchým názvem www.mapy. 
Cz jsou součástí internetového portálu 
Seznam. Najdete zde mapu celé České 
republiky. Mapa toho oproti mapě klasické 
nabízí skutečně hodně. Mapu si můžete zob- 
razit dokonce až do úrovně jednotlivých ulic 
ve městech a sídlech. Orientace na mapě je 
velmi jednoduchá. Chcete-li zobrazit pouze 
určitou část, stačí na mapu kliknout a se 
současně stisknutým levým tlačítkem myši 
opsat nad oblastí obdélník. Poté se do okna 
načte pouze zvolený výsek v podrobnějším 
měřítku. Chcete-li se přesunout nalevo, 
napravo, nahoru či dolů, stačí kliknout na 
šipky na stranách mapy. Pro lepší orientaci je 
zvolená výseč zobrazena na mapce v menším 
provedení. Na mapě také najdete řadu objek- 
tů, jako jsou možnosti ubytování, památky, 
pošty apod. Pokud nad nimi podržíte kurzor 
myši, zobrazí se dostupné informace. Lze 
také vyhledat nejbližší poštu, nádraží, ben- 
zinovou pumpu, lékárnu apod. Vyhledávat 
můžete také podle adresy. Jestliže někoho 
navigujete k sobě domů, případně do 

sídla své firmy, pak jistě využijete možnosti 


k MADY c Mapy Plánovač tras 











zadejte ulici, město, celou adresu nebo název objektu jak hledat na mapě? 


— ve všech městech — M|| hledej zobraz celou ČR 























Náš tip: 
» Na přehledové 
mapce nebo na 
wa mapě označte 
myší oblast, kterou chcete 
zobrazit. 


JE Náš tip: 
spe Podržte myš nad 
M oh objektem v mapě, 


zobrazí se 
informace o objektu, Kliknutím 
na objekt se dozvíte další 


B A : 6 av č č h. A č podrobnosti. 
Na stránkách www.mapy.cz lze vyhledat nejbližší 
poštu či nádraží. 








vytvořit si vlastní odkaz — zde bude šipkou 
určeno, kde se hledaný objekt nachází. To 
lze provést velmi jednoduše: objekt na 
mapě vyhledáte, kliknete na odkaz Přidat 


ikonku a dále již postupujete podle instrukcí. 


Jestliže se chystáte na cesty, ale nejste si 
jisti, kudy máte jet, jistě se vám bude hodit 
tzv. plánovač trasy. Zde stačí zvolit počátek 
a konec cesty, a zobrazí se itinerář cesty. 


DALŠÍ MAPY 


Mnoho map najdete také na zahraničním inter- 
netu. Podívejme se, kde jsou ty nejzajímavější. 


Na adrese http:;//www.maps.com najdete 
utříděnou křižovatku odkazů na mapy (atla- 
sy, tištitelné mapy apod.) nejrůznějších koutů 
světa. Na adrese http;//oww.mapsonus.com 
funguje vyhledávání pro mapy Spojených 
států. Na adrese http.//owww.multimap.com 
najdete velmi podrobnou mapu celého svě- 
ta; stačí si vybrat zemi a na vybranou oblast 
klikat — ta se zobrazí až do měřítka 1 : 5000. 
Na adrese http:;//www.atlapedia.com si mů- 
žete vybrat mezi fyzickou a politickou mapou 
celého světa. 





MAPYONLINE.CZ 


Stránky Attp://oww.mapyonline.cz jsou 
produktem vydavatelství Shocart, které se 
na vydávání map specializuje. Čeká vás zde 
velmi kvalitně zpracovaná databáze map 
celé České republiky. Na hlavní stránce 

je opět zobrazena mapa České republiky. 
Zde stačí vybrat určitý kraj a kliknout na 
něj, a kraj se zobrazí v samostatném okně. 
V okně se zobrazí také řada tlačítek, která 
slouží k přiblížení či oddálení mapy nebo 
k posunu mapy. V mapách lze vyhledávat 

— v sídlech České republiky nebo v památ- 
kách, případně v kempech a chráněných 


územích. I zde je k dispozici vyhledání trasy. 








přes 400 podrobných testů aktuální katalog nových vozů 


[bene značku = [vybene značku =] 





Powered by 
T-MapServer 










? Zvol mezi nástroji CŽ a 6 
pro výběr výřezu a získání informací 
Evropa — ČR Města 
R 9090+++ -9+ 8 
Sídla ČR v 


malá mapa<—>velká mapa 























m Hrady a zámky 
Kempy 
Chráněná přírodní území 

E kad1: 50000 

E kiad1: 75000 

E kad1: 100000 


Kikenutím centruj, natáhnutím okna 
vyber nový výřez 


Stránky www.mapyonline.cz jsou produktem 
vydavatelství Shocart. 


MAPY.IDNES.CZ 


Na adrese h!tp://mapy.idnes.cz najdete mapu 
České republiky a měst, ale i mapu pro 
cyklisty, mapu pro automobilisty a mapu 
světa. Navigace je velmi jednoduchá a mapa 
se také poměrně rychle zobrazuje. Vedle 
mapy najdete řadu tlačítek pro zvětšení či 


zmenšení měřítka. Velmi rychle zobrazíte 
informace o památkách, často 1 s fotografie- 


mi a kontakty. Na stránkách funguje rychlé 
vyhledávání autotrasy. Právě díky rychlému 
zobrazování se mapy na adrese A!tp://mapy. 
idnes.cz výborně hodí i pro uživatele s poma- 
lejším připojením k internetu. 


MAPY.GUICK.CZ 

Aplikaci s mapou najdete na adrese 
htip://mapy.guick.cz. Můžete si vybrat, zda 
chcete zobrazit mapu celé České republiky, 
nebo jen mapu určitého města — lze si 
vybrat z mnoha měst krajských a okresních. 
Chcete-li zobrazit některou část podrobněji, 
stačí na ni kliknout. Můžete vyhledávat 

1 mezi mnoha různými objekty. 


MAPY.ATLAS.CZ 

Mapu České republiky na stránkách 
http://mapy.atlas.cz si lze zobrazit v třech veli- 
kostech a v nejpodrobnějším měřítku 1 : 2400. 
Chcete-li zobrazit podrobněji pouze určitý 
výřez, stačí do mapy kliknout a nad oblas- 

tí opsat obdélník nebo kliknout na tlačítko 

se znaménkem plus či minus. Zobrazujete-li 
mapu některých větších měst, pak v nejniž- 

ší úrovni lze mapu zobrazit dokonce jako le- 
teckou fotomapu a to vám usnadní orientaci. 
Lze také zapnout zobrazení několika vrstev, 
jako je zobrazení lékáren, bankomatů, restau- 
rací, zastávek vlaku a autobusu. Část mapy 
můžete poslat známému e-mailem, případně 





Česká republika 
Typ objektu: 
Ulice,náměstí 
Název objektu: 


Odeslat | 

















Česká republika 


V RY, “ je LZ J 
i j 








Velikost [je- 480x300 
mapy | - 640x400 
- 800x500 
- B6Ox600 
-1120x700 
Kvalita je- náhled 
obrazu | - vysoká 
Při centrování (je- nepřiklížit 
mapu | - přiblížit 








KL Jiinařcháv K T377 


Pa“ W M m 


Na stránkách http://mapy.guick.cz si můžete vybrat, 
zda chcete zobrazit mapu celé republiky, nebo jen 
určitého města. 


inzerce 

























zajímavé internetové stránky 


na ní můžete označit přesnou polohu. I ty- 
to mapy se skutečně velmi rychle zobrazu- 
jí, a tak při jejich načítání nestrávíte dlouhou 
dobu. 


MAPY.TISCALI.CZ 
Na stránkách http://mapy.tiscali.cz, které 
jsou součástí portálu Tiscali, najdete hned 











(atlas mapy A Mapy di Hledat cestu 
Hledat na mapě: vše | [Hledat ] 


p) Pro rychlejší vyhledávání můžete zadat např.: „Vinohradská 174, Praha“ 
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další mapy... 


























Praha ÓOrtho 


VYTISKNOUT POSLAT OZNAČIT 
© MAPU = E-MAILEM: (© MÍSTO NA MAPĚ 





Přehledová mapka 
Vyberte oblast, kterou 








oDOO000000HO 


Mapu republiky si na Atlasu můžete zobrazit ve třech 
různých velikostech. 


několik map: automapu, mapy turistické, 
cyklomapu, celkovou mapu České republiky 
a podrobnou mapu Prahy. Podle toho, 
kterou mapu zvolíte, se v pravé Části stránky 
zobrazí nabídka na rychlé vyhledávání 
různých objektů. V případě mapy České 
republiky je to např. vyhledávání různých 
turistických cílů, na mapě Prahy si můžete 
napť. rychle zobrazit zastávky metra, divadla 
či kina, na cyklomapě lze vyhledat různé 


tiscaliemapy 


„zprávy „počasí „sport „peníze A kariéra „reality „evropa -technologie „cestování „mapy .automoto „ženy 


© unás O ve světě 


| HOME | SLUŽBY KOMUNIKACE INFO ZÁBAVA 








© Váš E-mail Hledání 








Rozšířené hledání 





„home „info „mapy 
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an 25.7 29. I. 2004 


Česká republika 





Hledání v CR 
Zadejte název nebo jeho část: 


svět 
další plány měst: w 


























e služby 
kilometráž (© nazačátku názvu 
turistika C kdekolivy názvu 
cyklotrasy 
mapelub 





Praha, Brno, Ostrava 
Zadejte název nebo jeho část: 

















(© nazačátku názvu 
(C kdekoliv y názvu 


Mapy uživatelů 
Název mapy nebo jeho část: 





V $E 
































- všechny mapy - 
s reportáže =- (© nazačátku názvu 
Česká republika em (C kdekoliv názvu 
Evropa © vyhledání objektu v automapě [B] návod k použití či nápověda všechny kategorie: 
Asie ň P . 
Amerika JsPS oi | a GPS souřadnice tz návrat na předchozí úroveň 


Afrika 


E informace o objektu Zi tiskokna 






Na portálu Tiscali najdete hned několik druhů map, 
včetně cyklomapy. 








INTERNET 





cyklostezky apod. K dispozici jsou také 
podrobnější plány některých měst. Mapu lze 
zobrazit ve třech různých velikostech a mů- 
žete na ní vyhledávat podle zadané adresy. 


WORLDLIVE.CZ 
Na adrese hltp://oww.worldlive.cz najdete 
hlavně adresy na webové kamery, ale pro- 


= . 
«mapy.idnes.cz 
w 


(h  (Automapa: | Turistika © Cykloturistika © Města © Svět 
ČR - rychlá mapa dá 


o 
n 
Vranov by 


Hledání Mýsledký Objekt Nápověda 


reklama 











Velikost: malá *střední velká 


IeDražíč jE 





























Výroba map na zakázku 
« plány městy ČR ' 
« turistické a cykloturistické mapy ČR 
« jižod 1000 kusů 
Více informací najdete na www.PLANstudio.cz, 











| [Naidi] © možnosti 





























Přes: | [Nadi] 
« rozšířené možnosti vyhledávání 
Služby pro motorist 
objekt se zobrazí po výběru ze seznamu 
erpací stanice Shell v] 


Kontaktní místa UAMK v] 








l 
























































(v] při výběru zobrazit také informace o objektu 
PAA 




















Mapy http://mapy.idnes.cz na stránkách se zobrazují 
velmi rychle. 


hlédnout si zde můžete také mapy celého 
světa, bohužel pouze v menším měřítku. 
Pokud si určitou mapu zobrazíte, zjistíte 
seznam webových kamer, které zabírají 
některá místa ve zvolené části světa. Webové 
kamery jsou stále připojeny k internetu 

a neustále přenášejí obraz zvoleného místa. 
Tento obraz není jednolitý, záběry se mění 
po určitém intervalu (např. po uplynutí 














několika sekund) mia 
Truro bm Velká Británie 
podivejte se do světa pon di EvPopa 
mapy ] letenky | zájezdy | hotely | © pohlednice 

mm webcams 

» úvod -> webcams svět 

« webkamery podle polohy -—> webcams Evropa 

"“ o p l | -> webcams Česká republika 

= přidat kameru 

n zerz=M webcam Brno - Koliště 

. B Jihomoravský region, Česká republika lm 

= pohlednice 

= technologie ES english version: 


= kniha návštěv = Brmo - Koliste webcam 





= odkaz nanás 


= odkazy 
= reklama zobrazit aktuální záběr 
m O serveru | 


= english version 


vyhledávání | Woriauve.cz 
služby (zobrazit aktuální záběr 
= objednat newsletter 


= přidat k oblíbeným : 
= nastavit jako výchozí l 





nejbližší kamery 
= Brno -Kotlářská / Kounicova (Jimoravský 
Region) 
= Brno - Minská 30 (Jihomoravský Region) 
Region) 
= Střelice (Brno - venkov, Jihomoravsky kraj) 
= Boskovice (Jihomoravský Region) 


= Mikulov - EZZ s.r.o, (Jihomoravský kraj) 
= Valtice (Jižní Morava) 








náhled webkamery | 




















přidat kornentář 





poslat jako pohlednici 








= live webcam director 





Bodobhé kanad [OAO] 








tipy pro Vás 


mapa okolí 
« Stevens Pass - US2 





Na stránkách www.worldlive.cz najdete hlavně odkazy 
na webové kamery po celém světě. 
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INTERNET 


vyhledávání 


HLEDÁNÍ V KATALOGU 


V minulém článku o vyhledávání jsme si ukázali, jak pomocí portálu Centrum.cz vyhledávat 
informace na internetu. Vysvětlili jsme rozdíl mezi fulltextovým hledáním a hledáním 

v katalogu. Fulltextový vyhledávač automaticky prochází celý web a ukládá 
a třídí texty z webových stránek. V těch je pak možné vyhledávat. Katalog 
naproti tomu obsahuje kontakty a odkazy setříděné podle témat. 








Region — klikněte na název regionu, 


KATALOG NALEZNETE ve spodní Části 

hlavní stránky portálu Centrum.cz. Katalog 
Centrum.cz obsahuje přes dvě stě tisíc ručně 
ověřených aktuálních kontaktů na firmy a od- 
kazů na webové stránky. "ly jsou setříděny do 
sekcí podle zaměření. Většina sekcí obsahuje 
ještě podsekce, například sekce „Cyklistika“ 
obsahuje podsekce „Horská kola“ a „Prodej 
cyklistických potřeb“. Odkazy na sekce 

a podsekce jsou označeny obrázkem složky. 


REGIONÁLNÍ INFORMACE 

Výběr zobrazených kontaktů je možné 

v sekcích zúžit podle regionu. V katalogu 
se pak nezobrazí odkazy a kontakty pro 
celou republiku, ale vždy jen pro zvolené 
území a vyhledání firmy je pak podstatně 
jednodušší. Pokud například hledáte prodej 
cyklistických potřeb v Břeclavi, nemusíte 

se prokousávat více než třemi sty kontakty, 


Název zvolené sekce. Podsekce jsou označeny obrázkem složky. 


Ceniřum.cz kathlog[—————————— |CHem) [imemeu A 


Sportovní potřeby a vybavení [19 firem vtéto sekci) 


Centrum.cz > Obchod > Maloobchod a prodej > Sportovní potřeby a vybavení 








[a Cyklistické potřeby a jízdní 
kola (8) 


[3 Potřeby pro lyžování a 
snowboarding (2) 





Fitness.cz 8 Kettler - online prodejna = [více inform 


vitamíny, minerály. 
J. Palacha 34, Břeclav - Tel.: 420 608 714 756 
http: fan fitness.cz! 










Diving sport s.r.o. = [více informací] 
Škola potápění Padi, 
Haškova 1, Břeclav - Tel.: 420 519 321 20 
http: fan. divingsport czf 








Popisek firem obsahuje 
i adresu a telefonní číslo. 


Stránka sekce katalogu. 


inzerce 
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[a Rybářské potřeby (5) 


[8 Turistické a tábornické 
potřeby (2) 





Posilovací stroje: rotopedy, ergometry, stanice, lavice, steppery, bě 
trenažery, cardio puls. Sportovní výživa: kreatin, gainery, proteiny, 
sacharidy, diety, karnitin, dieta, spalovače, anabolizátory, aminokyseliny, 


prodej vybavení pro potápěfe, plnění vzduchu. 


které katalog obsahuje pro celou republiku, 
ale přímo si vyberete z osmi břeclavských. 


VÝSLEDKY HLEDÁNÍ 

Vyhledávat v katalogu můžete také zadáním 
dotazu do vyhledávacího políčka na hlavní 
stránce Centrum.cz. Vyhledávač Centrum.cz 
vám poté nabídne výsledky hledání z kata- 
logu 1 z fulltextu zároveň. Ověřené kontakty 
a odkazy z katalogu poznáte podle toho, že 
na konci popisku je uvedena ta sekce kata- 
logu, ve které se nacházejí. Ve výsledcích 
hledání se mohou objevit i sekce, poznáte je 
jednoduše podle obrázku složky. Kliknutím 
na sekci se zobrazí kontakty nebo odkazy 

z vybrané sekce. 


KONTAKTY 


Výhodou katalogu na portálu Centrum.cz 
jsou pravidelně aktualizované kontaktní 


Přehled firem 


můžete omezit na 
určitý region. 


Centrum E-mail 








Řadit dle abecedy | dle kvali 


» Přidat firmu » Aktualizovat firyu 





Aktuální 


REGION kontaktní údaje. 






Zvolte region: 
Celá ČR > kraj Jihomoravský = 
okres Břeclav 










První kontakt 
s firmou je 
snazší, když 
víte, na koho 
se obrátit. 


INZERUJTE ZDE 
Co získáte? 


m lepší místo než konkurence 
= logo Vaší firmy 
ampletní firemní vizitku 


Kliknutím na tento 
odkaz zobrazíte detailní 
informace o firmě. 


£ M2 









a Centrum.cz zobrazí jen odkazy na 
místní firmy. 


Více informací — u odkazů na firmy může- 
te kliknutím na tento odkaz otevřít stránku 
s aktuálními kontaktními informacemi. 





informace o firmách. Každý nalezený odkaz 
obsahuje v popisku základní informace, jako 
např. telefonní číslo a adresu, kde firma sídlí. 
Další informace o firmě se můžete dozvědět 
kliknutím na text [více informací|, nacházející 
se vedle názvu firmy. Otevře se stránka s de- 
tailními informacemi, která obsahuje celou 
adresu firmy, náhledovou mapku, další tele- 
fonní čísla, odkazy na web i na e-mail, jména 
kontaktních osob, otevírací dobu, případně 
1 další informace. Tyto informace oceníte, ať 
už hledáte řemeslníky na rekonstrukci bytu, 
nebo jen sídlo konkrétní firmy. 
wwww.centrum.cz 


Umístění firmy na mapě 


usnadňuje orientaci. 


Název firmy. 





Centrunf E-mail přihlásit 





Cenifun.cz <) detail subjektu 


Zbyněk Šemora-jízdní kola 
» tisknout profil » upravit údajejo firmě — » zavřít 


Prodej a senvis jízdních kol, autorizovaný dealer značky MAPA 
AUTOR. Prodej dílů a doplňků na kola 


. Jihomoravský kraj 
maloobchod, služby 









r = = ; 
Hinsko  SVTAVY E nosy Sambar 


bo VĚ mí oolomě 

„| 000 bskoto a „m 1 

ped: O 

Telefon: +420519411559 Web: | wwaw.choxczisemora ni da E mo% © OA 
E-mail: semora$chox.cz po o 5 

+420519414765 „) Kyle o 3 

© d 












: Kosmákova 4 © 
69301 Hustopeče 
okres Břeclav 


Kontaktní osoby 
byněk Šemora, majitel 
E-mail: semoraicbox.cz 











» Zobrazit na mapě 








pondělí: 9:00- 12:00,13:00- 17:00 
úterý: — 9:00- 12:00,13:00 - 17:00 


středa: © 9:00- 12:00,13:00 - 17:00 

čtvrtek: © 9:00- 12:00,13:00 - 17:00 . . b 
pátek: © 9:00- 12:00,13:00 - 17:00 Otevírací do a. 
sobota: 8:00-11:30 


Stránka detailních informací o firmě. 










informaci snadněji. 


INTERNETOVÁ SÍŤ se neustále rozrůstá. Své 
stránky vytváří stále více lidí a podniků 
— internet je plný webů, o které se už sice 
roky nikdo nestará, ale které zároveň ještě 
nikdo nezrušil. Stránek rychle přibývá, 
avšak pomalu ubývá, a tak je ve vzniklé 
potřebujete. Obzvlášť pokud se pídíte za 
něčím málo známým. 
Snad vám přijdou vhod následující dva 
jednoduché tipy, které vám pátrání po 
takzvané síti sítí usnadní. 


TIP PRVNÍ: 

ŽENA, BEZ ŽENY, K ŽENĚ, VIDÍM ŽENU! 
Velkou nevýhodou češtiny na internetu 
je její tvarosloví. Když do Googlu zadáte 


Ba: č -m Jm pena BoB MÁ 


Úvodní obrazovka Jyxo.cz. 


anglické slovo, najdete odkazy na spoustu 
stránek, neboť anglická slova mají příjemný 
zvyk držet svůj tvar téměř bez ohledu na 
předložku, množství nebo rod. 

Jakmile však prostřednictvím Googlu 
hledáte české stránky (tudíž vyhledáváte 
nějaký český výraz), narazíte na problém se 
skloňováním. Pokud totiž například zadáte 
do Googlu slovo kulečník, najdete sice 
spoustu stránek s tímto slovem, ale ty, ve 
kterých jejich autor třeba stokrát zopakuje 


spojení nejlepší kulečníková herna, Google ne- 


najde. Jednoduše proto, že kulečník je něco 
jiného než kulečníková, a Google tedy rozdíl 
nepozná. Ale samozřejmě existuje řešení. 





vyhledávání 


KDO UMÍ HLEDAT. 
TEN NAJDE 


Dva tipy, jak najít na internetu požadovanou 





Prohlížeče zmiňo- 
vané v článku najdete na 


adresách http://jyxo.cz 
a http://www.google.com. 


Zlaté české ručičky fungují 1 digitálně, 
a tak šikovní Češi spustili několik vyhleda- 
vačů s takzvaným ohýbáním slov. A když 
zadáte kulečník právě do téchto vyhledavačů, 
najdete výsledky, jako kdybyste zadali 
všechny myslitelné tvary tohoto slova! 

Kde takové vyhledavače najít? Velmi 
dobrým českým ohebným vyhledavačem je 
například 4ttp://jyxo.cz. 


TIP DRUHÝ: 

HLEDEJME JEN TAM, KDE CHCEME 

Aneb užitečný trik platný pro Google. Po- 
kud hledáte požadovanou informaci jenom 
na konkrétním serveru (například informace 
o filmu Terminál hledáte pouze na serveru 
kina.cz), pak funkci hledání využijte jen na 
určité doméně. 

Používat tuto funkci se nau- 
číme jak na vyhledávači google. 
com, tak na vyhledávači jyxo.cz. 

Na Googlu zvolte možnost 
Pokročilé vyhledávání a do pole 
Doména vepište požadovanou 
doménu bez www, v našem 
případě tedy kina.cz. Hledaný 
výraz, tedy Terminál, zadejte jako 
obvykle do pole zcela nahoře 
a vyhledávání zahajte tlačítkem 
Vyhledat Googlem. 

I na Jyxu začněte odkazem Pokročilé 
hledání. Doménu tentokrát zadejte do pole 
£ této domény, hledané slovo opět vepište 
zcela nahoru a začněte hledat kliknutím na 
tlačítko Hledej. 


TIP VŠEOBECNÝ: OČI NA STOPKÁCH 
Když už jednou přepnete na pokročilé 
hledání, prohlédněte si pozorně všechny 
možnosti, které vám vyhledávač nabízí. 
Kritérií pro hledání je celá řada a vhodným 
používáním všech z nich se z vás mohou stát 
praví internetoví detektivové! 

-maz 


Vyhledali jsme několik výrazů na serverech google.com a jyxo.cz. 


Tabulka shrnuje počty nalezených odkazů. 


HLEDANÝ VÝRAZ JYXO.CZ GOOGLE.COM POROVNÁNÍ 
60 509 36 600 
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ovládání počítače 








ČÍM OVLÁDAT 
POČÍTAČ? 





Pro ovládání počítače se nejčastěji používá dvojice myš + klávesnice. 
Ale v některých případech tato dvojice nestačí. 


JE TO TAK, počítač můžete využívat k mnoha 
činnostem. A tomu v mnoha případech 
odpovídá i způsob ovládání. 

Moderní operační systémy zjednodušily 
ovládání počítače. Dříve uživatelé zapisovali 
své příkazy na tzv. příkazový řádek. Dnes 
počítač nabízí na obrazovce ovládací prvky 
(např. tlačítka nebo nabídku příkazů). 
Uživatel si vybere požadovaný příkaz (např. 
k zahájení tisku), označí jej a počítač tento 
příkaz provede. 


KLÁVESNICE 

I když je možné použít klávesnici pro právě 
popsaný způsob ovládání, je výhodnější 
používat myš nebo jiné podobné zařízení 

a klávesnici ponechat její původní funkci, to 
znamená zápis a editaci textů. 


MYŠ 4 SPOL. 

Proč společníci? Myš je nejznámějším před- 
stavitelem celé skupiny tzv. polohovacích 
zařízení. Název je odvozen od toho, že 
pohyb myši (nebo jiného zařízení z této 


skupiny) se snímá a přenáší do počítače. 





Ukázka bezdrátové myši s přijímačem. 


Tam si informace o pohybu převezme ope- 
rační systém. Ten shodně s pohybem myši 
pohybuje po obrazovce malým obrázkem, 
tzv. ukazatelem myši. Poloha ukazatele 
je rozhodující při výběru ovládacího 
prvku. Pro potvrzení volby (to znamená, 
že ukazatel ukazuje např. na požadované 
tlačítko) slouží tlačítka na těle myši. I když 
moderní myši mají na svém těle více tlačítek, 
pro základní ovládání postačují dvě tlačítka 
v přední části myši. 

Myši se rozdělují ze dvou hledisek: tím 
prvním je způsob snímání pohybu, tím dru- 
hým přenos informací z myši do počítače. 


Operační systém je nejdůležitější 

program v počítači. Spouští se při startu po- 
čítače. Umožňuje uživatelům spouštět další 
programy a spuštěným programům předává 
pokyny od uživatele. Dbá na bezpečnost dat 
a vykonává i další úlohy. 


Ukazatel myši (nebo také kurzor myši) je 
malý obrázek, který se pohybuje po obrazov- 
ce v souladu s pohybem myši nebo jiného 
polohovacího zařízení. 





Původně se pro snímání pohybu používa- 
la kulička. Jedná se o poměrně těžkou kouli 
o průměru přibližně 2 cm, která se kutálí po 
podložce. Uvnitř těla myši jsou ke kuličce 
přitisknuty dva válečky, které snímají její 
pohyb ve směru vpřed — vzad a do stran. 
Otáčení válečků se mění na elektrické signá- 
ly a ty se přenáší dál. 

Tento způsob se ukázal jako nespolehlivý, 
a proto se objevily myši, které pro snímání 
pohybu používají optický senzor. Dnes exis- 
tují i myši s laserovým snímačem. Z hlediska 
připojení k počítači se myši dělí na ty, které 
jsou k počítači připojeny kabelem, a na 
ty, které kabel nepotřebují. Takové myši se 
nazývají bezdrátové. K počítači je připojen 
přijímač, který přijímá signály od myši. 
Výhodou je, že se vám neplete kabel na stole, 
nevýhodou pak to, že myš potřebuje vlastní 
zdroj napájení. Některé bezdrátové myši 
mají stojánek, ve kterém přes noc nabíjí své 
akumulátory. 

Do skupiny polohovacích zařízení patří 
ještě trackball, touchpad (polohovací des- 
tička) a pointing stick (polohovací tyčinka). 
Tato zařízení byla vyvinuta pro přenosné 
počítače (notebooky). U stolního počítače 
bývá obvykle na stole dostatek místa pro 
umístění podložky myši. Nemusí tomu však 
tak být v případě, že notebook položíte 
třeba na stůl v kavárně. Jako první se ob- 
jevil trackball. Jedná se o kuličku, kterou 
otáčíte pohybem prstu. Otáčení kuličky se 
snímá stejně jako u myši a přenáší se dál. 
Nevýhoda je zřejmá: rychlé zanesení špínou 
a prachem, a tím 1 nespolehlivost systému. 
Trackball byl nahrazen touchpadem, destič- 
kou citlivou na dotek prstu. Tato destička 
snímá pohyb prstu a přenáší jej dále. 

Pointer můžeme přirovnat k miniatur- 
nímu joysticku (více se o něm dozvíte 
v odstavci o herních ovladačích). Jedná se o 
páku, která snímá směr tlaku prstu. 


I když po troše cviku můžete s trackbal- 
lem, touchpadem i pointerem pracovat, 
myš je pro většinu uživatelů asi nejpohodl- 
nější. To si uvědomili i mnozí výrobci, a tak 
na trhu najdete řadu optických minimyší, 
určených pro připojení k přenosným 


počítačům. 





Mezi polohovací zařízení patří tablety. 


TABLET 

Také tablet patří do skupiny polohovacích 
nástrojů. Svým vzhledem připomíná tužku, 
kterou pohybujete po pracovní ploše. 

Ta snímá pohyb tužky a přenáší jej do 
počítače. 


JAK ČISTIT KULIČKOVOU MYŠ 
Při popisu myši jsme se 
zmínili o tom, že kuličko- 
vá myš není spolehlivá. 
I Tím, že se kulička kutálí 
FL | po podložce, nabaluje na 
ZE sebe nečistoty. Ty se pře- 
nášejí na válečky, které po- 
hyb myši snímají. Nečistoty způsobují pro- 
kluzování válečků. To vede k tomu, že se po- 
hyb myši nepřenáší do počítače a ukazatel 
se nepohybuje. 


Pomoc je jedno- 
duchá: otočte myš 
na záda. Kulička 
je v těle myši za- 
jištěna krytem 
proti vypadnutí. 
Krytem pootočte 





a sejměte jej. Podržte ruku na kuličce a otoč- 
te myš do normální polohy; kulička vám vy- 
padne do dlaně. 


Poté měkkým 
předmětem opa- 
trně očistěte oba 
válečky. Kulič- 
ku můžete očis- 
tit také měkkým 
hadříkem. 
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Na těle tužky jsou tlačítka, která podobně 
jako u myši slouží k potvrzení požadované 
polohy ukazatele myši. Tablet navíc může 
reagovat na sílu přítlaku, čehož některé 
grafické programy využívají například pro 
úpravu tloušťky kreslené čáry. 


HERNÍ OVLADAČE 

Pro hraní her se používají joystick, gamepad 
nebo volant. V nouzi sice můžete využít 
klávesy na klávesnici, ale požitek ze hry je 
hodně oslaben. 

Joystick je ovládací páka, která připomíná 
knipl (řídicí páku) v letadle. Joystick se vyu- 
žívá zejména u leteckých simulátorů. Kromě 
pohybu ve směrech od sebe, k sobě a do 
stran je u mnohých joysticků možné pákou 
také otáčet. Na těle joysticku bývá několik 
tlačítek, kterými můžete ovládat další funk- 
ce, např. přidávání a ubírání plynu. 

Joypad slouží pro ovládání akčních her. 
Tento ovladač držíte v obou rukách a jeho 
tvar je navržen tak, abyste měli všechny 
ovládací prvky rychle k dispozici bez nut- 
nosti „přehmatávat“. Z toho plyne zaměření 
joypadu: je určen pro ovládání rychlých 
her, ať se jedná o hry akční, nebo třeba 
o hokejový zápas. 





Joystick připomíná řídicí páku letadla. 


To, při které hře použijete volant, je jas- 
né: ocitli jsme se v oblasti automobilových 
závodů. Volant se obvykle skládá ze dvou 
dílů: horní díl (s volantem) je připevněn 
k desce stolu, dolní díl (s pedály) leží na 
podlaze. 

Mnoho ovladačů (volantů 1 joysticků) 
nabízí funkci force feedback. Tato funkce 
slouží pro lepší představu o skutečnosti. 
Jedete-li například rallye pro polní cestě, 
volant sebou trhá jako ve skutečném autu. 
Provádíte-li například akrobatickou sestavu, 
v joysticku cítíte odpor, podobně jako jej 
cítí pilot v řídicí páce. 

-mzi 
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CHRAŇTE SVÉ OČI 
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V posledních letech se pro ochranu očí uživatele počítačů udělalo 
hodně. Před deseti či patnácti lety bylo standardem kazit si oči u malých 
zelenočerných monitorů s nízkou kvalitou zobrazení a velkým vyzařováním. 


NA TĚCH SE NĚKDY nacházely filtry, které 
měly chránit uživatele před zářením a zlep- 
šovat optické vlastnosti, jako například 
zabraňovat přílišným odleskům. O funkč- 
nosti filtrů na monitoru se svého času vedly 
1 bezcílné debaty, protože podle některých 
nebyla jejich funkčnost z hlediska ochrany 
před zářením dostatečně prokázána. Postup- 
ně se začaly objevovat monitory se známkou 
LR (low radiation — nízká radiace), pak 
ještě přísnější norma LR MPR II. Dnes 
prodávané monitory by však měly splňovat 
alespoň některou z norem TCO, jež bývají 
rozlišeny rokem normy, a samozřejmě platí, 
že čím novější, tím lepší (například TCO 9% 
je novější, a tím 1 logicky lepší než TCO 92). 


NA MONITORU NEŠETŘETE 


Počítačový monitor je ta Část, na kterou 


jsou po většinu času práce s PC upřeny 
naše oči, a ty jsou příliš cenné, než aby na 
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nich člověk šetřil. Větší rozlišení monitoru 
skýtá větší pracovní pohodlí a lze na něm 
uživatelská okna lépe organizovat a mít 
jich otevřeno 1 více na jednom monitoru. 
Velikost monitoru se udává jako rozměr 
úhlopříčky v palcích, např. 14", 15", 17", 
19", 20", 21" (palců). Čtrnáctipalcové 
monitory jste mohli sehnat i v minulých 
letech, ale spíš jen jako doprodej zásob. 
Při nákupu nového počítače je 15" dnes 

Již považováno za naprosté minimum, 
lepších je však 17" nebo 19". Nejde však 
jen o rozměr, ale také o kvalitu. Za stejnou 
cenu, za kterou pořídíte velmi kvalitní 
značkový 15" či 17" monitor, můžete mít 
devatenáctipalcový monitor od některého 
z levných výrobců. Kvalitní 
značka tedy může přinést 1 velký 
rozdíl v kvalitě obrazu, pravda 
to však být nemusí. Přinejmen- 
ším bude mít lepší technické 
parametry, 1 když obraz většinou 
také. Záleží na každém, jak 
velkou kvalitu požaduje a zda za 
ni bude schopný zaplatit třeba 

o polovinu nebo i dvakrát více 
při stejné velikosti monitoru. 
Monitory nad 19" už snad ani 
nelze pro běžnou práci doporu- 
čit. Jejich pracovním určením je 
profesionální grafika. Pro člo- 
věka, který by si takový monitor 
koupil domů či na kancelářskou 
práci, je takový monitor poně- 
kud nepotřebný. Megalomanům 
to může připadat lákavé, ale 
psát dizertační práci či kancelářské dopisy 
v textovém editoru na takové obrovské 
bílé ploše by bylo přinejmenším zbytečné 
a dost nepohodlné. Samozřejmě tam, kde 








peníze nejsou problém, je mnohem lepší 


koupit si namísto „obyčejného“ objemného 
a těžkého monitoru LCD (Liguid Crystal 
Display) displej. "ly jsou ještě dražší, ale 
kromě toho, že tyto displeje z tekutých krys- 
talů nevyzařují téměř žádné škodlivé záření, 
jsou neporovnatelně lehčí a mívají hloubku 
obvykle jen pár centimetrů. Jejich displeje 
jsou však také citlivější. 


MONITORY S REPRODUKTORY 

Některé monitory obsahují zabudované 
reproduktory. Zvukový reproduktor jako 
takový je elektromagnetické zařízení a moni- 
tor vysílá paprsky na stínítko právě pomocí 
elektromagnetického mechanismu. Tím 
dochází k přenosu magnetismu mezi těmito 
zařízeními a následkem jsou odchylky 

a zhoršení kvality zobrazení na monitoru. 
Výrobci, kteří zabudovali reproduktory do 
monitorů, o tomto problému nepochybně 
věděli a snažili se jej technicky řešit vhod- 
ným odstíněním, ale to není vůbec snadné. 
Proto problém zůstává a šlo spíše o zkoušku 








JAK NA TO 

Základním předpokladem je změna vzdálenosti, 
do které se oči dívají, a jejich uvolnění. Pokud jde 
o sledování televize, obecné pravidlo říká, že by 
se člověk měl dívat na televizi minimálně z pě- 
tinásobné vzdálenosti úhlopříčky. To u monitorů 
dost dobře nejde, navíc ty kvalitní jsou o dost 
lepší než běžné televizory, ale přinejmenším je 
dobré nezapomínat na to, že není dobré dívat se 
do monitoru příliš zblízka. Pro odpočinutí očí je 
vhodné relaxovat během práce, ne až po dlou- 
hém dni. Oči stačí na chvíli zavřít, jemně je ma- 
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trhu v několika ojedinělých sériích, než že 
by se takové výrobky masově rozšířily. No- 
vější či lepší monitory disponují funkcí od- 
magnetizování (angl. degauss). Stačí funkci 
vyvolat na ovládání monitoru, v monitoru 
jakoby lupne, obraz se rozkomíhá a během 
několika vteřin se zase ustálí, je pak ovšem 
ostřejší a přesnější. Je dobré tuto funkci 
občas použít a neumisťovat reproduktory 
blízko k monitoru. Někteří uživatelé 
využívají celého problému zmagnetizování 
ke svému užitku. Stačí položit mobil k re- 
produktorům či k monitoru, a rušivý zvuk či 
míhající se obrazovka je na přicházející ho- 


vor či zprávu upozorní ještě dříve než mobil. 


Doporučit to však nelze. Jste-li majitelem 
pořádného a dobře odstíněného monitoru, 
můžete na takové žerty rovnou zapomenout, 
protože to prostě nebude fungovat, nebo 
jen v minimální míře. 


CVIČENÍ 

Pokud máte své oči opravdu rádi a nechcete 
se za deset či dvacet let dívat do monitoru 
přes silnější brýle, nestačí jen mít kvalitní 


sírovat přes víčka, případně opláchnout chladnou vodou, jen tak se chvíli dívat z okna, přejíždět 
bez námahy a uvolněně očima po vzdálených objektech a správně dýchat. Je možné také hledět 
dokola anebo rychle měnit objekt pohledu. Rozhýbat ztuhlý krk je také velmi důležité a vhodné je 
i malinko se projít. Nezapomínejte, tyto hrátky s očima se mají provádět uvolněně a pro uvolnění, 
i když workholici dokážou i tyto sladké chvíle změnit na přesně naplánovaný a dobou omezený 
rituál, který „musejí stihnout“. Ti ostatní by zase měli dávat pozor na to, aby jejich šéf nechápal 
tyto zdravotní chvilky jako špatnou pracovní morálku a aby to opravdu byly jen chvilky, a ne vět- 


šina pracovní doby. 








hardware. Lidský zrak nebyl nikdy zvyklý 
na způsob, jakým jej dnes používáme. Lidé 
ve starých dobách totiž netrávili dlouhé 
hodiny zíráním do monitoru, dnes však pro 
někoho, kdo je v práci se svým PC doslova 
spjatý, může tato doba dosahovat 1 přes 
deset hodin denně. Oči, přizpůsobené 
tomu, dívat se převážnou část dne do dálky, 
takovým způsobem života velmi trpí. Dívat 
se na blízko a dlouhou dobu číst je dnes 
u mnoha lidí bohužel nezbytné, zatímco 
dobře vidět na vzdálenost několika kilomet- 
rů je předpokladem jen pro výkon povolání 
málokterého člověka. Takové neustálé 
přepínání očí námahou, pro kterou nebyly 
určeny, je potřeba řešit dřív, než nás k tomu 
donutí okolnosti. Po zanedbání prevence se 
takové věci těžko dohání a dioptrie na očích 
s přibývajícími léty rostou. 

Michal Slovák 
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domácí počítač 


SPRÁVCE SOUBORŮ 


Dávno pryč jsou doby, kdy správce souborů byly jedinou možností, jak 
ovládat operační systém. Přestože ze svého postavení hodně ztratily, 
zůstávají nadále neocenitelnými pomocníky (nejen) při správě souborů 


uložených na počítači. 


VZNIK SPRÁVCŮ SOUBORŮ 

Správce souborů (chcete-li anglicky „file 
commader“ nebo jen „commander“) vznikly 
hned v počátcích osobních počítačů. Jejich 
původním posláním bylo nabídnout uživa- 
teli grafické rozhraní pro správu souborů 
(mazání, kopírování, přejmenovávání apod.) 
na pevném disku či na disketě. 


LZE DNES JEŠTĚ VYUŽÍT SPRÁVCE 
SOUBORŮ? 

Na první pohled by se skutečně mohlo zdát, 
že tento typ softwaru je již překonanou zá- 
ležitostí. Správce souborů skutečně nabízejí 
jen to, co umí i operační systém doplněný 
několika bezplatnými utilitami. Hlavní de- 
vízou správců souborů však zůstala vysoká 
efektivita práce, přizpůsobitelnost a proti 
„minulosti“ přibyla možnost rozšiřování jeho 
schopností o tzv. plug-iny. 


HLAVNÍ VÝHODY 
Rychlost. Správce souborů se ovládají 
klávesnicí, a tudíž máte všechny příkazy 
okamžitě po ruce 1 bez rozbalování více 
či méně logicky uspořádaných roletových 
nabídek. Na rozdíl od klávesových zkratek 
v operačním systému je však funkce nej- 
používanějších kláves (1 jejich kombinací) 
obvykle vypsána na obrazovce. K velké 
rychlosti práce přispívá 1 účelové naprogra- 
mování podle požadavků uživatelů a z toho 
plynoucí intuitivní ovládání. 
Přizpůsobitelnost. Pokud nemáte rádi 
různé „zbytečné“ dotazy operačního systé- 
mu (třikrát při smazání jednoho souboru 
apod.) či pěníte vzteky u různých jen stěží 
změnitelných systémových nastavení, je pro 
vás správce souborů 
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tou správnou volbou. 
V přehledných konfi- 
guračních oknech lze 
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autoři, nebo nadšenci z řad uživatelů a lze je 
získat buď zcela zdarma, či za zanedbatelný 
poplatek. Rozšiřují schopnosti správce 
souborů např. o vytváření/rozbalování 
různých druhů archivů, o zobrazení náhle- 
dů obrázků či vektorových souborů (PDF, 
DOC, CDR aj.), o připojení na FTP aj. 
Nenáročnost. Správce souborů jsou nená- 
ročné na hardware počítače, a lze je tedy mít 
spuštěné neustále, aniž by výrazněji ome- 
zovaly rychlost celého systému. Takovou 
vlastnost lze však od programu tohoto typu 
očekávat. Skutečným plusem již zůstává 
ta skutečnost, že díky jejich rozsáhlým 
schopnostem není třeba instalovat mnoho 
různých utilit. Systém se pak nezahlcuje 
mnoha instalacemi a uživatele neznechucuje 
jejich neustálé spouštění a vypínání. 


Z ČEHO VYBÍRAT? 

Pomineme-li správce souborů, který je 
standardní součástí operačního systému 
Windows (aplikace Průzkumník), a několik 
freewarových, ne moc používaných a bohu- 
žel ani ne moc kvalitních programů, zbývá 
pouze málo správců, které se dělí o součas- 
ný trh. Podíváme se na dva z nich: Total 
Commander a Servant Salamander. Oba 
programy jsou shareware a licence pro jeden 
počítač stojí 1000 Kč (Total Commander), 
resp. 650 + 130Kč (Servant Salamander; 

+ 130 Kč je cena za plug-in pro prohlížení 
obrázků, ten však není nutný). 


TOTAL COMMANDER 

Obrovskou předností Total Commanderu 
je podpora pro mnoho jazyků včetně 
češtiny. Již dlouhou dobu obsahuje Total 
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Utilita — jednoduché prográmky pro usnad- 
nění či zpříjemnění práce s počítačem. 
Plug-in (psáno též plugin) — tzv. „zásuvný 
modul“ — soubor, který doplní do programu 
další funkce. 


Export konfigurace — program zapíše své ak- 
tuální nastavení do zvláštního souboru a ten 
lze pak snadno přenést na jiný počítač. 
FTP/SFTP ((Secured) File Transfer Protocol) 
- speciální internetový protokol sloužící (na 
rozdíl od známějšího HTTP) výhradně k pře- 
nosu souborů. SFTP je jeho zabezpečená va- 
rianta, používající šifrovaný přenos dat. 


Freeware — program, který lze při dodržení 
licenčních podmínek používat zcela zdarma. 


Shareware — program, který lze po určitou 
dobu využívat zdarma, po uplynutí zkušební 
doby vyžaduje zakoupení licence. 





Commander také klientský FTP program, 
ovšem nutno podotknout, že bez podpory 
pro zabezpečený protokol (SCP + SFTP). 
Naopak mezi nejčastěji vytýkané nedostatky 
patří nemožnost zobrazit soubory pomocí 
náhledů, chybějící schopnost obnovit 
smazané soubory a absence plug-inu pro 
náhledy vektorových souborů. Plug-iny 
pro tento správce mohou programovat 
1 sami uživatelé. To na jednu stranu přináší 
výhodu, že jsou dostupné brzy, na druhou 
však nevýhodu, že mnoho z nich je nekva- 
litních nebo si špatně rozumí s „mateřským“ 
programem. 

Podrobnější informace a možnost zakou- 
pení na http://www.totalkommander.cz. 


SERVANT SALAMANDER 

Obecně lze říci, že co je u Total Commande- 
ru nevýhodou, stává se u Servant Salaman- 
deru výhodou a naopak. Lze zde tedy najít 
zobrazení pomocí náhledů (včetně vektoro- 
vých souborů), možnost obnovit smazané 
soubory a třeba 1 nejnovější archivátor 7-Zip. 
Obsažený klientský FTP program sice ob- 
sahuje podporu pro zabezpečené protokoly 
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(SCP + SFTP), nutno však podotknout, že 
není ještě zcela funkční. Tvůrci se rozhodli 
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exportovat a bez pro- těchto doplňků. Jedinou velkou nevýhodou 
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blémů přenést na jiný pro Servant Salamander tedy zůstává 
počítač. 


Rozšiřitelnost. Dneš- 


dostupnost pouze v anglické verzi (ač je Čes- 
kým produktem). Autoři však slibují brzkou 


ní správce souborů dis- nápravu. Podrobnější informace a možnost 
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ky dopisují buď sami Aleš Havlas, elfkam©elfkam.net 


Total Commander. 
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ZA POKLADY 
ZLATÝCH DOLŮ 


počítačová hra 





WARCRAFT Ill: 
THE FROZEN THRONE 


Distributor: Cenega Czech, s. r. o. 


Cena: 1049 Kč. 
HDD: minimálně 550 MB. 
RAM: minimálně 128 MB. 





Počítačové hry se díky velkému technologickému pokroku v informatice staly v některých 
případech téměř regulérním sportem. V případě několik let napjatě očekávané hry 
Warcraft III a následně jejího datadisku (doplňku) The Frozen Throne to jistě platí. Jedná se 


o takzvanou realtime strategii (RTS), tedy o hru, která probíhá v reálném čase. 


BĚH ČASU lze v menu programu 
nastavit na několik různých rych- 
lostí, podle toho, jak moc rychle 
je hráč schopen smysluplně 
klikat myší. Zejména v boji, kde 
je rychlost koordinace jednotek 
klíčová a Život hrdinů může vypr- 
chat během několika okamžiků, 
se hra stává skutečným testem 
dobrého přehledu a rychlého 
klikání, hraničícího chvílemi 

až se zběsilostí. Kromě spousty 
internetových serverů mají 
jednotlivé státy dokonce i své re- 
prezentace. Hraje se na mapách 
několika velikostí: od malých 
pro dva hráče až do velkých pro 
dvanáct. Hráč začíná se základní 
budovou a několika stavebními 
jednotkami. Pro jakýkoliv vývoj 
je nezbytné těžit zlato v dolech, 
jakých bývá na mapách různý 
počet, většinou přiměřený jejich 
velikosti. Druhou surovinou je 
dřevo — na většině map je ho 
více než dost, takže jediným 
problémem je mít ho stále dost 
na skladě. Zatímco na těžbu 
dřeva můžete přidělit libovolný 
počet pracovníků, na každý důl je možno 

v případě dvou zastoupených ras přidělit 
maximálně pět pracovníků, u druhých dvou 
ras 1 počet větší, ale bez výrazného zvýšení 
efektu. To je důsledkem odlišného způsobu 
těžby, v prvním případě je těžba prováděna 
jakýmsi obsazením a dolováním zevnitf, 

v druhém případě pracovníci nosí zlato na 
zádech v pytlích. Zastoupené rasy jsou: Lidé, 
Noční elfové, Orkové a Nemrtví. 


HLEDÁ SE HRDINA 

Prvním předpokladem dobrého boje je 
kvalitní hrdina. Ten neohroženě povede 
vaše bojovníky a půjde jim příkladem co do 
útočné síly a svým spolubojovníkům bude 
přinášet další výhody. Každý hrdina má své 
specifické vlastnosti a může je dále rozvíjet. 
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Nově „vyrobený“ hrdina se nachází na počá- 
teční první úrovni a na vyšší může postoupit 
vždy poté, co získá dostatek zkušeností. 
Každé postoupení na další úroveň je oce- 


něno jedním bodem; ten je možné přidělit 
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hrdinovi za některou z dovedností. Ty jsou 


u každého hrdiny tři a při dosažení šesté 
úrovně se objevuje nová, Čtvrtá; je možné 
věnovat jí pouze jeden bod - je to nejsilnější 
schopnost hrdiny. Každý hrdina má kromě 
života 1 manu, tj. magickou energii, která se 
využíváním speciálních vlastností spotřebo- 
vává. Hrdina může dosáhnout maximálně 
desáté úrovně a pak jediná možnost, jak ho 
vylepšit, je zefektivnit obsah jeho inventáře 
zajímavými předměty, svitky a elixíry — to 

je však lepší udělat co nejdřív. Každý hráč 
může v průběhu hry postavit až tři hrdiny, 
ale ne hned. Dostupnost mnoha věcí je 
vázána na několikastupňové upgrady budov 
či v budovách. Určujícím kritériem je na za- 
čátku rychlost vývoje a efektivita. S bojovým 
tažením alespoň proti slabším neutrálním 
jednotkám na mapě je lépe začít co nejdříve. 
Tý totiž většinou hlídají zlaté doly, léčivé 
prameny a obchody s relikviemi či žoldáky. 
Včas zahájené tažení dospěje buď ke smrti 
hrdiny, či dokonce ke smrti více hrdinů, 


anebo k jejich vítězství. V prvním případě 

je nutné opět je oživit v příslušné budově 

za příslušné peníze a v druhém případě 

se jen radujete z jejich rostoucích zkuše- 
ností. Hrdina, který se dostane alespoň 

o úroveň či dvě nad ty nepřátelské, může 
pořádně zamíchat bitvou 1 nepřátelskými 
hrdiny. Na začátku, když jsou hrdinové 
slabí a zranitelní, se hráč musí více opírat 

o běžné jednotky. Naproti tomu tři hrdinové 
vycvičení až na desátý level dokážou sami 
provést slušnou čistku i v nevelké nepřátel- 
ské armádě. Pokud mají v zádech dobrou 
armádu, nebo dokonce více spojených 
armád, nepříteli bude na bojišti nepochybně 
horko. Počet jednotek není omezen počtem, 
ale spotřebou „jídla“. Každý hráč si musí 
stavět něco na způsob farem, z nichž každá 
vyprodukuje deset jednotek jídla — k tomu 
deset skýtá základní budova. Maximálně 

je možno dosáhnout 99 jídelních jednotek. 
Náročnost se pro různé typy jednotek liší. 
Hrdina spotřebuje pět jednotek, dělník 
jednu, lukostřelec dvě, ale drak už celých 
sedm. Při rostoucím počtu jednotek dochází 
ke snižování efektivity těžby, tedy k jakési 
obdobě byrokracie. 


JEDNOTVÁRNOST PROHRÁVÁ 

Při tvorbě armád je třeba dbát na koordinaci 
zvláštních schopností a též na různorodost, 
která je efektivní proti stejně různorodým 
nepřátelským hordám. To znamená, že 
pokud vyrobíte hrdinu, který má jako 
zvláštní schopnost zlepšení střelby okolních 
přátelských jednotek, je vhodné do této 
vlastnosti umístit při dosažení úrovně bod 
a hrdinu obklopit střeleckými jednotkami, 
například lučištníky. 

Hra je graficky 1 zvukově podařená a díky 
výborné hratelnosti se stala hitem. Neustále 
vycházejí nové záplaty (patche), které dělají 
hru vyrovnanější a lepší. Na internetu je 
snadné najít spousty zajímavých 1 nezajíma- 
vých map. Hra je výborná pro síťová klání, 
ale pokud jste na to sami, není problém hrát 
kampaň nebo si vybrat počítače tří úrovní 
jako protivníky a spojence podle libosti. 
Navíc pohled na hru se dá kolečkem myši 
pootočit tak, aby hráč viděl své jednotky 
více v detailu a zblízka namísto seshora. 

Michal Slovák 


VN. VÁT 





CO o ují 
O DIGITÁLNÍM FOTC 


Tento článek pro vás není, jestliže chcete jen občas stisknout sf 
nebo na památku, a hlavně ať to moc nestojí. Tento článek je DN 
pořídili digitální fotoaparát, ale zatím nevědí, co od něj vlastně r 
za co si připlatit, aby později nelitovali koupě modelu, který n 


TROCHU SE PO SCHOPNOSTECH digitálních 
fotoaparátů na trhu porozhlédneme a najde- 
me určité záchytné body, u kterých si možná 
budete umět říci: tohle chci, nebo naopak 
tohle nepotřebuju. 

Digitální přístroje, které připadají v úvahu 
pro amatéra nebo — vzato z jiného pohledu 










Zrcadlovka (Konica Minolta 
Dynax 7D). 


— pro nošení s sebou a pro fotografování 
převážně „z ruky“, můžeme rozdělit do 
několika základních tříd: na kompaktní 
přístroje, pravé zrcadlovky a něco mezi tím, 
pro co nemáme jednoznačné jméno, kromě 
třeba „nepravé zrcadlovky“. 

Kompaktní přístroj je svou podstatou 
takový ten běžný „foťák pro turisty“. Vedle 


inzerce 


56 PočíTAČ PRO KAŽDÉHO 22/2004 





digitální fotografie 
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p | 
malých rozměrů je důležitý 1 sám tvar pří- 
stroje. „Kompakt“ musí být ve vypnutém 
stavu sklaďný. Tomu je podřízena jeho výba- 
va a funkčnost. Proto má pevný (tj. nikoli 
výměnný) objektiv, jenž se zpravidla vysouvá 


z přístroje a jehož zoom nelze ovládat ručně, 


ale pouze elektricky páčkou či tlačítky. Pro- 
to má buď jen průhledový, nebo dokonce 
nemá žádný hledáček. 

Kompakty jsou malé či plné velikosti, nebo 


466 


také velmi malé, „kapesní“. Kompakty svou 
další výbavou procházejí celou škálou od 
velmi jednoduchých a obyčejně levnějších 
(jejich cena začíná na několika tisících 
korun) až po kompakty vyspělé, jež mají 
celou řadu funkcí, které bude umět 
využít jen poměrně zkušený fotograf. 


Vezměme to nyní z opačného konce: 


který opticky zobrazuje skutečně to, co pro- 
chází objektivem, ježto obraz se zrcadlem 
a skrze pětiboký hranol promítá na matnici 
hledáčku. (Milovníci starožitností potřebují 
rozlišovat ještě jednooké a dvouoké zrcadlov- 
ky; u digitálních fotoaparátů vystačíme 
s pojmem zrcadlovka a budeme vědět, že je 
jednooká.) 

U zrcadlovky samozřejmě předpokládáme 

ještě další vlastnosti, a to zejména výměnné 
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Ty mohou stát i vysoko přes dvacet tisíc. 


zrcadlovka se tak nazývá podle hledáčku, 
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objektivy. Oproti kompaktům také podstatně = 
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vyšší kvalitu obrazu, a to i ve stejném 
rozlišení (na počet pixelů), a nakonec 
rychlost (pořízení snímku). Kompakt může 
či nemusí být rychlý. Zrcadlovka rychlá být 
musí. To vše fotograf zaplatí nejen v pořizo- 
vací ceně, ale také svou námahou - nejlehčí 
zrcadlovky váží spolu s objektivem a baterií 
kolem kilogramu a rozhodně se nevejdou 
do kapsy. 

Mezi pravými zrcadlovkami a kompaktní- 


V/ZY 


mi přístroji najdeme „křížence“, kteří nejsou 
úplně ani jedno, ani druhé. Typický přístroj 
této kategorie je „nepravá zrcadlovka“. 
Nepravá proto, že tvarem a provedením 
připomíná zrcadlovku, ale v hledáčku 


najdeme obraz vytvářený elektronicky 


— barevným LCD. Je to menší a levnější než 


mechanismus zrcadla a hranol. Mluvíme 
tedy o přístroji s elektronickým hledáčkem. 
Nepravé zrcadlovky také nemají výménný, 
ale pevný objektiv. Snaží se tento handicap 
většinou vynahradit alespoň velkým zoo- 
mem a možností použití předsádek či kon- 
vertorů. Obojí nabízejí i některé kompakty, 
nicméně objektiv nepravé zrcadlovky umí 
zpravidla více: ruční posuv zoomu a ruční 
zaostřování otočnými prstenci. Nepravé 
zrcadlovky jsou pro lidi, kteří chtějí docela 
dobré snímky, ale všech možností zrcadlov- 








ky by nevyužili. Nepotřebují vyměňovat 
objektivy a rádi by přístroj trochu menší 
a o trochu levnější. 

Některé přístroje mají velký zoom a elek- 
tronický hledáček, avšak s ohledem na další 
možnosti jsou pouze typickým kompaktem. 
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To se odráží 1 na jejich příznivější ceně. 


K ČEMU JSOU MEGAPIXELY 

Rozlišení fotoaparátu se obyčejně udává 

v megapixelech čili milionech pixelů. Pixel je 
obrazový bod, nejmenší jednotka rastrového 
obrázku, vlastně miniaturní čtvereček 

o určitém barevném odstínu. Čím více 
těchto pixelů, tím je tedy obraz jemnější 

a ostřejší, anebo tím může být větší, aby si 
ještě zachoval přijatelnou ostrost. O tom, co 
je přijatelné, rozhodují možnosti zařízení, 
na kterém snímek zobrazíme. Počítačový 
LCD monitor o úhlopříčce 15" a vlastním 
rozlišení 1024 x 768 pixelů nedokáže zobra- 
zit nic jemnějšího než 1024 x 768 pixelů. To 
je 85 pixelů na palec (značíme ppi — pixels 
per inch) — k tomu dojdeme, jestliže 1024 
vydělíme 12, tedy šířkou takového monitoru 
v palcích. 


Snímač na obrázku je po- 
měrně velký, avšak rozměry 
snímačů v kompaktních 
kamerách se často měří jen 
na milimetry. 





Oproti tomu použijeme-li fototiskárnu, 
potřebujeme k jemnému obrázku alespoň 
300 ppi; u „zvětšenin“ můžeme tolerovat 
méně, ale budou méně ostré. Bude-li mít 
snímek z fotoaparátu na šířku 2049 pixelů, 
vydělením 300 a následně vynásobením 
2,54 (tím převedeme palce na centimetry) 
dostaneme 17,34 cm. Zjišťujeme tedy, že 
snímek 2048 x 1536 pixelů můžeme vytisk- 
nout ostrý do rozměru přibližně 17 x 13 cm. 
Snímek 2048 x 1536 obsahuje něco přes 3 
miliony pixelů, tedy 3 megapixely. 

Z toho by se zdálo, že pro běžné foto- 
grafování tři megapixely bohatě stačí. Je tu 
však jedna potíž. Aby byl snímek v tomto 
rozměru ostrý, musí být skutečně ve svém 
rozlišení ostrý, a to snímek v maximálním 
rozlišení z třímegapixelové kamery zpravi- 
dla není. 

Příčinou je snaha natěsnat co nejvíce 


YZ 


pixelů na dosti malý snímač — neboť čím 
větší snímač, tím dražší. Čím větší snímač, 
tím většího objektivu je třeba. Malé pixely 
ovšem znamenají nižší kvalitu. Jednotlivé 
pixely CCD jsou tvořeny drobnými foto- 
diodami. Čím menší mají plochu, s tím 
menší světelnou energií musejí ke své funkci 
vystačit. To znamená vyšší šum v signálu 

a nižší dostupnou citlivost. Navíc se soused- 
ní pixely mohou částečně ovlivňovat. Vedle 
kvality snímače závisí výsledný obraz také 
na schopnostech elektroniky a programu 
(firmwaru), jež data ze snímače zpracovávají 
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— v tom se mohou fotoaparáty podobných 
parametrů, avšak od různých výrobců 
podstatně lišit. 

Za minimální rozestup (rozteč) pixelů 
snímače potřebný pro kvalitní obraz v nej- 
vyšším rozlišení snímače se v současnosti 
považuje 6 pm, avšak v kompaktních kame- 
rách, bez ohledu na parametry a cenovou 
třídu, se setkáváme s hodnotami spíše 
2,5—2,7 pm. (V minulých dvou číslech naše- 
ho časopisu jsme velikosti snímačů a rozteče 
pixelů uvedli asi o polovinu nadsazené, 
vinou mylného výkladu údajů od výrobců. 
Přijměte prosím naši omluvu.) 

Navíc každý pixel snímače zaznamenává 
intenzitu pouze jedné ze tří základních ba- 
rev. Barevná informace tak není v nejvyšším 
rozlišení úplná a fotoaparát ji musí dopočí- 
távat podle okolních pixelů. Z toho všeho 
plyne, že ostrý a kvalitní obraz můžeme 
očekávat pouze od nižších rozlišení, než je 
rozlišení maximální. Řekněme, že z běž- 
ného, třímegapixelového přístroje získáme 
ostrý výtisk nikoli do rozměru 17 x 13cm, 
ale jen třeba do rozměru 13 x 10, nebo ještě 
méně. Také to znamená, že chceme-li z kom- 
paktního přístroje dostat přiměřeně ostrý 
a kvalitní obraz v rozlišení tří megapixelů, 
musíme si na to pořídit přístroj alespoň 
pětimegapixelový. Ze sedmimegapixelového 


pak získáme tři megapixely ostré jako břitva. 


Doporučení: Kupte tolik megapixelů, 
na kolik máte. Přesněji, kupte přístroj s co 
největším snímačem. Čím větší snímač, tím 
kvalitnější snímky budete mít. Pro běžné 
fotografování pak zbytečně nepoužívejte 


nejvyšší rozlišení kamery, neboť kvalita 
nenaroste úměrně velikosti souborů. 


ZACHYTIT OKAMŽIK 

V recenzích se často objevuje pojem rychlost 
přístroje. Abyste zachytili onen jedinečný, 
neopakovatelný okamžik, potřebujete 
překonat tři bariéry: 

Musíte přístroj zapnout. Od stisku spína- 
če po okamžik, kdy je fotoaparát připraven 
fotografovat, uběhne u mnoha přístrojů 
několik sekund. Nejhůře jsou na tom ob- 
vykle přístroje, které musejí vysunout objektiv 

— v zásadě tedy všechny kompakty se zoomem. 
I mezi nimi se však vyskytují značné rozdíly 
— u Olympusu 4-mini digital (představujeme 
jej na stránce 19) jsme naměřili sekundu 
a půl, jde ovšem o objektiv dosti malý... 

Lepších časů dosahují přístroje, které 
objektiv vysouvat nemusejí. Z levnějších pří- 
strojů je to například řada Konica Minolta 
DiMAGE Z. Potom některé kompakty bez 
optického zoomu, jako třeba Canon Power- 
Shot A310. U takových přístrojů můžeme 
očekávat čas kolem jedné vteřiny. Ovšem 
nejlepší je, může-li přístroj fotografovat 

„hned“, jak jsme se s tím setkali u zrcadlovky 
Nikon D70. 

Musíte zaostřit. Čas potřebný k auto- 
matickému zaostření se pohybuje většinou 
mezi 0,2 až 1 sekundou. Obvykle platí, že 
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čím dražší fotoaparát a novější model, tím 
rychlejší. 

Co nás však trápí nejvíce, je prodleva 
pořízení snímku. Tu nejde nijak obejít, 
nijak se na ni připravit předem, ledaže byste 
předvídali budoucnost a stiskali spoušť 
s předstihem. 

Za poslední rok byly učiněny velké 
pokroky a některé dražší přístroje na trhu 
již vykazují „nulovou“ prodlevu; výrobce 
udává 0,01 sekundy, ale zkuste si to změřit. 





Budova vlevo je ohnuta soudkovým zkreslením 
širokého úhlu. 


Některé starší a levnější modely na trhu však 
stále vykazují až několik desetin sekundy, 
a když se k tomu přidá drobná prodleva 
zobrazení na displeji nebo v elektronickém 
hledáčku, jste úplně ztraceni v čase a akční 
snímky fotografujete v podstatě naslepo 
a „na náhodu“. 

Doporučení: Jestliže rádi fotografujete, 
co se kolem vás děje, nejen statické scény 
či pózující osoby, potřebujete v podstatě 
nulovou prodlevu přístroje — jinak budete 
z přístroje nešťastní, neboť nikdy doopravdy 
nezachytíte to, co jste skutečně chtěli. 


ZOOM 
Tak se v běžné řeči nazývá možnost měnit 
ohniskovou vzdálenost objektivu. Často se 
upřesňuje, že jde o optický zoom, na rozdíl od 
digitálního, jehož princip popisujeme níže. 
Zoom ovládaný ručně (prstencem na objek- 
tivu) lze posouvat zcela plynule, zatímco 
tlačítky ovládaný zoom na kompaktních 
kamerách má obvykle určitý omezený počet 
poloh (například 15), v nichž se dokáže 
zastavit. Objektivy s pevnou ohniskovou 
vzdáleností nemají optický zoom. To je 
případ úplně nejlevnějších kompaktních 
přístrojů a zatím většiny mobilních telefonů 
s fotopřístrojem. (Zoom nemají také některé 
výměnné objektivy pro zrcadlovky.) 
Ohnisková vzdálenost je vzdálenost mezi 
objektivem a snímačem, na nějž objektiv 
promítá obraz. Ohnisková vzdálenost 
v poměru k obrazovému políčku čili k roz- 
měru snímače (dříve k rozměru filmového 


58 POČÍTAČ PRO KAŽDÉHO 22/2004 


digitální fotografie 


políčka) určuje úhel záběru. Posouváme-li 
ohniskovou vzdáleností, zmenšujeme nebo 
zvětšujeme úhel záběru — tzn. „kolik se toho 
na snímek vejde“. 

Digitální fotoaparáty se vyrábějí se sní- 
mači rozličných rozměrů, proto nám údaj 
o skutečné ohniskové vzdálenosti, napří- 
klad 7 mm, o úhlu mnoho nenapoví. A tak 
se rozšířil zvyk přepočítávat ohniskovou 
vzdálenost na „35mm ekvivalent“. Film 
o šířce 35 mm (včetně perforace; obrazová 
políčka 36 x 24mm na něm byla umístěna 
na délku), běžně zvaný „kinofilm“, prová- 
zel fotografující populaci po tak dlouhou 
dobu, že když se uvede přepočítaná hod- 
nota ohniskové vzdálenosti, například 39 
nebo 50mm, je snadné si představit úhel, 
jaký zabere. 

Úhly rozlišujeme na velmi široké 
(řekněme pod 30mm ekviv. ohniskové vzdá- 
lenosti) a Siroké (pod 4Omm). Kompaktní 
přístroje bez optického zoomu nabízejí 
zpravidla široký úhel (například 36mm). 
Běžné zoomy kompaktních přístrojů začí- 
nají také u širokého úhlu. Širokým úhlem 
zabereme hodně, ale vzdálené objekty 
se na takovém snímku jeví velmi malé 
a zejména u levnějších objektivů nás bude 
trápit soudkové zkreslení. 

Přirozený úhel odpovídá rozsahu ohnis- 
kových vzdáleností zhruba 45 až 60 mm. 
U kompaktního přístroje jich dosáhneme 
zoomem. Pořízené snímky se jeví mít 
přirozenou perspektivu, navíc se oproti 
širokému úhlu značně potlačilo zkreslení 
objektivu. 

Od 70mm ohniskové vzdálenosti výše již 
hovoříme o úzkém úhlu (nebo o teleobjekti- 
vu). Objekty zabrané v tomto úhlu jsou na 
snímku velké, a zdají se proto blíž. Takový 
snímek omezuje dojem perspektivy, a to 
tím více, čím užší je úhel záběru. 

Udávaný násobek zoomu u kompaktů 
(běžně trojnásobek nebo čtyřnásobek) je 
násobkem nejkratší ohniskové vzdálenosti. 





Snímek pořízený se zoomem 290 mm ekviv. Běžným 
zoomem by nebylo možné přiblížit se dostatečně. 


Přístroj s trojnásobným zoomem a nej- 
kratším zoomem 36 mm bude mít nejdelší 
zoom 108 mm. 

Pomocí zoomu v běžném rozsahu (3x 
nebo 4x) pracujeme především s kompozicí 


— co chceme jak umístit do záběru. Přístroj 


úplně bez optického zoomu vás značně 
omezí: vnutí vám pouze široký úhel. Vše 


se bude zdát ještě dál a ještě menší, než 
skutečně bylo, a z toho byste byli občas 
smutní. 

Ultrazoom, s maximálním zvětšením běž- 
ně sedminásobným až dvanáctinásobným, 
dovoluje fotografovat objekty, ke kterým 
se nemůžeme přiblížit. Například zvířata 
a ptáky či detaily architektury. Zvětšení 
je však tak velké, že zejména v horších 
světelných podmínkách je obtížné, nebo 
skoro nemožné snímek bez stativu udržet 
tak, aby nebyl rozmazaný. Určitou pomoc 
slibuje stabilizace obrazu, kterou jsou 
některé ultrazoomy vybaveny. 

Doporučení: Na optickém zoomu 
rozhodně trvejte, ale nemáte-li ambice 
popsané v předchozím odstavci, vystačíte 
s běžným rozsahem. Zajímejte se též o svě- 
telnost objektivu, zejména při dlouhém zo- 
omu. Jelikož světelnost je vlastně zlomek 
jedna ku něčemu (například 1 : 3,6 nebo 
f/3,6) a někdy se udává jen jmenovatel 
(3,6), platí, že čím je tento jmenovatel nižší, 
tím lépe — tím vyšší světelnost (při daných 
světelných podmínkách lze fotografovat na 
kratší čas). 


DIGITÁLNÍ ZOOM — SKUTEČNĚ NENÍ 
K NIČEMU? 
O digitálním zoomu kolují polopravdy 
a dezinformace, jež bychom mohli shrnout 
slovy: digitální zoom je podvod na uživate- 
le a vždy zhoršuje kvalitu obrazu; obrázek 
si vždy můžete na počítači zvětšit lépe. 
Předně digitální zoom není podvod, ale 
pomůcka — nikoli zásadní, avšak doplňko- 
vá funkce fotoaparátu. Fotografujeme-li 
v maximálním rozlišení snímače, digitální 
zoom už skutečně nemůže přinést nic navíc, 
žádná jemnější obrazová data — potud by 
měli kritici pravdu. Některé fotoaparáty 
také digitální zoom v maximálním rozli- 
šení vůbec nepovolují, a některé jen tehdy, 
když si to uživatel sám zvolí v nastaveních. 
Ne vždy však fotografujeme v maximál- 
ním rozlišení. Pak vlastně plně nevyužívá- 
me rozlišení snímače, ačkoli toto rozlišení 
nebývá dokonalé, jak jsme se již zmínili. 
Digitální zoom nám je dovolí využít poté, 
co jsme vyčerpali možnosti přiblížení 
optickým zoomem. Lepší něco než nic. 
Uveďme si to na příkladu: Máme foto- 
aparát s rozlišením snímače 2592 x 1944 
(tedy pětimegapixel). Řekněme, že 
fotografujeme snímky, které budeme chtít 
prohlížet převážně na počítači, případně 
je vytisknout jen v malém formátu. 
V tom případě vystačíme 1 s rozlišením 
pouhých 12930 x 960. "To je o něco méně 
než polovina na šířku 1 na výšku. Znamená 
to, že v tomto rozlišení můžeme použít až 
dvojnásobný digitální zoom, aniž bychom 
překročili rozlišení snímače a muselo dojít 
k obávané interpolaci (tj. k „dopočítávání 
chybějících pixelů“ 
Vidíte, žádný podvod to není. Většina 
přístrojů takto skutečně funguje. Některé 


dokonce povolují jen tento typ digitálního 
zoomu. Jen výjimečně se vyskytne fotoa- 
parát, který vždy nejprve snímek ořízne 

a vždy pak interpoluje data. 

Doporučení: Údaj o digitálním zoomu 

je při koupi fotoaparátu zcela nepodstatný 
— jde o doplňkovou funkci s omezeným 
využitím. 


CO VIDÍM, TO DOSTANU? 

Klasické fotoaparáty měly průhledové hledáč- 
ky — samostatnou optickou soustavu, která 
ukazuje jen přibližně, co se dostane na sní- 
mek. Zrcadlovky pak přinesly matnici, jež 
obraz zobrazuje tak, jak skutečně prochází 
objektivem (u jednookých zrcadlovek). 

Digitální fotoaparáty, ježto mohou číst 
data ze svého snímače, nahrazujícího 
filmové políčko, mohou být navíc vybaveny 
displejem, který ta data ihned zobrazuje. 

U displeje se často zabýváme případnou 
znatelnou prodlevou, jež by byla na škodu 
při pohotovém fotografování, a také obstoj- 
nou věrností barev a obdobnými jevy, aby 
displej nemátl. 

Některé malé kompakty se spoléhají 
pouze na displej a žádným hledáčkem ani 
vybaveny nejsou, jiné kompakty hledáček 
(zpravidla průhledový) mají, avšak často 
zabírá jen malou část plochy snímku a nelze 
se podle něj dobře orientovat. 

Nejdražší přístroje — zrcadlovky — mají 
nejlepší hledáčky, avšak cenou za to je 
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skutečnost, že na displeji nezobrazují živý 
obraz, pouze náhled snímků již pořízených. 
Nemohou jej zobrazovat, neboť obraz je 
zrcadlem odkloněn do hledáčku... 
Hledáčky elektronické malým displejem 
simulují hledáček zrcadlovky. Zatím obvykle 
trpí nedostatečným rozlišením, které se 
ibé, a drobnou 


prodlevou zobrazení, jež snižuje pohotovost. 





v hledáčku jeví příliš hru 


Zdálo by se, že nejpohodlnější je fotogra- 
fovat podle displeje, jsou však určité důvody, 
které hovoří proti: 

Venku za slunečného dne je zatím skoro 
každý displej příliš tmavý a mnoho na 
něm neuvidíte, často stěží obrysy toho, co 
fotografujete. 

Pohledem do hledáčku získáte další 
opěrný bod. 

V hledáčku vidíte scénu dostatečně velkou 

— na displeji přístroje, i na tom největším, je 
příliš malá. Vidíte sice, co na snímku bude, 
ale nedíváte se na to v takovém zorném 
úhlu, abyste dokázali opravdu spolehlivě 
posoudit kompozici. Navíc vám okolí ruší 
vnímání, zatímco pohledem do hledáčku 
pozorujete jen zamýšlenou scénu a nic 
jiného. 

Doporučení: Máte-li vyšší ambice než 
jen zdokumentovat, že jste navštívili to a to 
místo nebo kdo všechno přišel na návštěvu, 
měli byste uvažovat o použitelném hledáč- 
ku. Průhledové hledáčky nejsou obvykle 


k ničemu, zrcadlovku si zas může dovolit 
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málokdo. Zbývá tak elektronický hledáček 
— čím jemnější a rychlejší, tím lepší, leč také 
dražší... 


DIGITÁLNÍ „POLAROID“ A „FILM“ 

Všechny fotoaparáty nabízejí komprimovaný 
formát JPEG. Jeho velkou výhodou je 
poměrně malá velikost souboru, je však 
zaplacena použitím ztrátové komprese — to 
znamená, že obrazová data, jak je kamera 
zachytila, nezůstala neporušena ve všech 
detailech, nýbrž tyto detaily byly „zjednodu- 
šeny“, pokud možno tak, aby si toho lidské 
oko na první pohled nevšimlo. 

Fotoaparáty nabízejí zpravidla několik 
stupňů takové komprese, od jemné, při 
které by obrazová data měla zůstat obstojně 
zachována, až po úspornou, která je změní 
na první pohled. 

Potíž s kompresí JPEG vyvstává přede- 
vším ve chvíli, kdy chcete obraz dále upra- 
vovat na počítači — s tím tento typ ztrátové 
komprese nepočítá, není pro to navržen, 

a tak čím více je obraz komprimovaný, tím 
výrazněji se při úpravě na počítači projevují 
„kazy“, které komprese do obrázku zanesla. 
Jemná komprese snáší další úpravy poměrně 
dobře, avšak ne každý fotoaparát ji vytváří 
stejně kvalitní. 

Fotografování do formátu JPEG připomí- 
ná „polariod“, protože na paměťovou kartu 
se ukládají v podstatě již hotové obrázky, 
které prošly zpracováním již v kameře. Ta 
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nastavila barvy, světlost a kontrast, zvýrazní- 
la kontury... Jestliže takový obrázek nevyšel 
podle vašich představ, už s tím mnoho 
nenaděláte. Možnosti zlepšit výsledek na 
počítači jsou omezené. 

Pravým opakem je surový formát (anglicky 


raw); ten ukládá data tak, jak je kamera 
přečetla přímo ze snímače, bez dalších 





Snímek pak musíte me na po 
a to speciálním softwarem, byť někdy na 
to stačí jen zásuvný modul (plug-in) do 
programu Photoshop. Zpracovat surový 
formát je pracné, stejně jako bylo pracné 
udělat ve fotokomoře slušnou zvětšeninu. 
Pracné v tom smyslu, že tím strávíte Čas 

— digitální technika samozřejmě poskytuje 
větší pohodlí a více možností. Není to 
zvlášť pracné, použijete-li v jc zí 







kamery a nebudete nic uj 
ztrácí surový formát sm 
jste snímek ušetřili 


teprve v pohodlí d 
může nic utéci, můžete provést spoustu roz- 
hodnutí o tom, jak snímek „vyvolat“, namís- 
to toho, aby to v jediném okamžiku a jed- 
nou provždy učinila kamera podle okamži- 
tých nastavení. Dány jsou jen tři veličiny: 
clona, čas a použitá citlivost snímače, s tě- 
mi už nepohnete, ale se vším ostatním ano. 


Nejpodstatnější " že snímač má větší „ex- 







„než která se vejde do for- 
čžném zpracování. Z částí 
v základním nastavení vy- 
ované (přesvětlené) nebo 
podexponované (tmavé), můžete zachránit 
detaily, jež by jinak zůstaly ztraceny. Suro- 
vý formát nabízejí drahé a kvalitní přístroje 
— jejich snímače poskytují zpravidla 12bito- 
vá data (na každý barevný kanál, namísto 8 
bitů v souboru JPEG) a rozlišují kontrastní 
poměr, řekněme 700 : 1. 'To vše máte v suro- 
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digitální fotografie 


vém formátu k dispozici a oproti JPEG s tím 
můžete dělat „zázraky“. 

Surový formát někteří autoři nazývají 
digitálním negativem, ale on připomíná spíš 
ještě nevyvolaný film. 

Někde na půli cesty je ukládání do 
formátu TIFF, jejž nabízejí 1 některé kamery 
střední cenové třídy. Jestliže TIFF neukládá 
data 16bitově, ale pouze bitově, liší se od 
JPEG jen málo: zachránil obrazová data 
před ztrátovou kompresí, a neutrpěly tedy 
detaily, avšak v ostatních ohledech snímek 
prošel stejným zpracováním v kameře jako 
JPEG; na počítači už se můžete potýkat jen 
s výsledkem, byť bez překážky následků 
ztrátové komprese. Hlavní nevýhodou 
formátu TIFF je, že jako soubor je nesmírně 
velký. 

Doporučení: Jestliže vám stačí 
hotové snímky, stačí vám formát 
JPEG. Avšak toužíte-li po digitální 
obdobě fotokomory, vyberte si 
přístroj, který nabízí též surový 
formát (RAW). Takové přístroje 
ovšem obvykle patří k těm draž- 
ším. Podpora pro formát TIFF 
představuje jen malou výhodu. 


NAPÁJENÍ 

Přístroje se zpravidla napájejí buďto 
tužkovými články, nebo v případě dražších 
modelů speciálními, lithioiontovými akumu- 
látory. Přístroje na tužkové články dovolují 
v případě nouze použít i nedobíjitelné 
alkalické 
vání nedoporučujeme; nedoplatili byste se, 


články, avšak jejich běžné použí- 


a navíc by trpělo životní prostředí... 

Na trhu je dnes dostatek cenově 
dostupných niklhydridových (NiMH) do- 
bíjitelných článků o slušné kapacitě a velké 
množství dobíječek různých parametrů 

— můžete se tedy vybavit bez ohledu na to, 
jaké příslušenství nabízí výrobce, zatímco 
u přístrojů používajících vlastní modely 
baterií se musíte na výrobce spolehnout. 


Jestliže se baterie nabíjí pomocí adaptéru 
přímo v přístroji a dobíječka není součástí 
dodávky, nemůžete baterii rychle vyměnit za 
jinou, jestliže si dobíječku nedokoupíte jako 
příslušenství. 


KAM SE SNÍMKY UKLÁDAJÍ 

Fotoaparát je třeba vybavit paměťovou 
kartou. Ta bývá, zejména u levnějších 
přístrojů, součástí dodávky, avšak má 
směšnou kapacitu 16 nebo 32 MB. Jestliže 
snímky v nejvyšší kvalitě mají několik 
megabajtů každý, jistě si na základě svých 
očekávání dokážete odvodit, jak velkou 
kartu potřebujete (doporučujeme uvažovat 
alespoň o 128 MB). Některé, obvykle levné 
přístroje mají 1 trochu vlastní paměti, ani ta 
však nestojí za řeč. 


 Samisk c | 
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CorňpisctFlash 





Karty CompactFlash a Secure Digital patří k nejrozšíře- 
nějším a nejlevnějším. Náskok před konkurencí udržují 
i v dostupných kapacitách. 


Paměťové karty žel nejsou na trhu plně 
sjednoceny a používá se vícero typů, mezi 
malými přístroji však převládá podpora pro 
karty SD (Secure Digital), vyspělé přístroje 
pak téměř bez výjimky používají karty 
CompactFlash. Oba tyto typy dodávají na 
trh mnozí výrobci, a proto jsou v přepočtu 
na kapacitu poměrně levné, navíc je můžete 
využít i v celé řadě jiných zařízení. 

Paměťová karta o dostatečné kapacitě zna- 
mená investici navíc, jež poměrně prodraží 
pořízení zejména levného přístroje. 

-mjs 






vzdělávání 


NOVÉ MOŽNOSTI 
PRO ŠKOLY 


Školy mohou své vybavené učebny výpočetní techniky využívat nejen pro 
výuku informatiky. Jednou ze základních otázek je náplň výuky. Některé 
firmy nabízejí školám své výukové programy. Jeden z nich si ukážeme. 


Celý vzdělávací program se jmenuje Cisco 
Networking Academy Program (CNAP). 
Podstata kurzů je následující: každý student 
se ve svém volnu nebo na hodině připraví 
na cvičení, jehož termín je pevně dán. Tato 
cvičení jsou rozložena do celého semestru, 
na jeho konci je třeba složit teoretický test 
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Výukový text je doplněn obrázky a krátkými animacemi. 


1 praktickou zkoušku. Teprve poté je možné 
postoupit do vyššího ročníku. 

Na první pohled jednoduché. Ale je tře- 
ba zajistit kvalifikované lektory a vybavené 


učebny a hlavně některé vybavení doplňovat. 


Organizační struktura vypadá tak, že 
v každé zemi je několik regionálních 
akademií, které podporují a řídí své lokální 
akademie. Podpora spočívá v školení a pří- 
pravě lektorů a v zajišťování materiálního 
vybavení. O tu část vybavení, která souvisí 
s výukou, se stará firma Cisco Systems. 


STUDENTI 

Akademie obou stupňů vznikají při střed- 
ních a vysokých školách (středoškolské 
regionální akademie běží na Střední škole 
aplikované kybernetiky v Hradci Králové 
a na SPŠ a VOŠ v Písku, ostatní jsou pod 
záštitou vysokých škol). Praxe ukázala, že 
nejnižší vhodný věk pro začátek studia je 
šestnáct let. Je to dáno probíranou látkou 
a tím, že veškeré studijní materiály jsou 

v angličtině. 

V akademiích se mohou bezplatně 
vzdělávat studenti středních a vysokých 
škol, přednost mají ti, na jejichž školách 
jednotlivé akademie běží. Protože zajištění 
takového kurzu je nákladné, existuje ještě 


placená forma studia. Počet studentů v těch- 
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Základní informace najdete na in- 
ternetové stránce Attp:;//oww.cnap.cz/. 


Další informace můžete najít na adresách 


http://www.celn.cz a http://www.ssahk.cz. 


Program CNAP běží v ČR od roku 1999, na 
Slovensku byl zahájen o rok dříve. 








to kurzech by neměl dosahovat 
ani poloviny počtu studentů ze 
skupiny neplacené. Organizační 
stránku placeného studia zastře- 
šuje občanské sdružení CELN 
(Czech E-Learning Network). 


NÁPLNĚ KURZŮ 

Při startu CNAP procházeli 
studenti čtyřsemestrovým studiem, 
ve kterém se seznamovali se 
základy počítačových sítí a učili 

se postupně navrhnout, vytvořit 

a zprovoznit lokální 1 rozlehlé po- 
čítačové sítě. Toto čtyřsemestrové 
studium je označeno zkratkou CCNA. 

K těmto kurzům přibyly další. Na začátku 
stojí kurzy Základy IT 1 a Základy IT 2. 'Iy 
jsou zaměřeny na seznámení s hardwarem 
a softwarem PC a se síťovými operačními 
systémy. Tyto kurzy je možné chápat také 
jako přípravu na již zmiňovaný čtyřsemes- 
trový kurz, rozhodně se nejedná o kurzy pro 
začátečníky, kteří se chtějí naučit pracovat 
třeba s kancelářskými aplikacemi. Absolven- 
ti se naučí sestavit a oživit počítač, instalovat 
a spravovat operační systém. 

Dvě akademie mají ve své nabídce kurzy 
CCNP, které navazují na kurz CCNA. 

Každý z daných kurzů je možné zakončit 
zkouškou a získat certifikát. V náplní kurzů 
došlo ke změnám tak, aby bylo možné po 
jejich ukončení absolvovat certifikační 
zkoušky firmy Cisco. Náplň starších kurzů 
se v některých bodech od požadavků na 
tyto testy mírně lišila. 


KAM AKADEMIE, KAM JDETE 

Postupem času se počet akademií stále roz- 
šiřuje. Plánovaného počtu šedesáti akademií 
dosud nebylo dosaženo. Nicméně v součas- 
né době existuje mnoho dobře vybavených 
akademií. Informace týkající se studia nebo 
založení akademie najdete na internetových 
adresách uvedených v rámečku Info. | -mzi 
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vyhrajte jazykové programy 





DNEŠNÍ OTÁZKA: soutěž 





Ve kterém roce byla společnost Leda založena? 


a) 1989, b) 1992, c) 1996, d) 2002. 

Odpověď na otázku nám spolu s tajenkou 
křížovky pošlete nejpozději do 10. prosince 
2004 buď na korespondenčním lístku ozna- 


čeném heslem LEDA na adresu Vogel Burda 
Communications, oddělení marketingu, Na 


z č ý n" é Florenci 19, 110 00 Praha 1, nebo elektronic- 
Tentokrát se může sedm výherců těšit na sady programů lell me ká baštou r a.adésuazovká220p nee 


More, určených na výuku angličtiny nebo němčiny. Čeny věnuje Nezapomeňte uvést svou poštovní adresu! 
nakladatelství Leda. Jména výherců uveřejníme v PPK č. 25/2004. 


Tajenku a odpověď na otázku se svou adre- 









PŘEDNÍ ČESKÉ NAKLADATELSTVÍ specializo- tivní podmínky pro profesionální překlad, sou můžete zaslat formou SMS zprávy na čís- 
vané na vydávání jazykových a encyklope- orientaci v cizojazyčných textech, studium lo 9000106, a to ve tvaru: Vogel PK22*Text 
dických publikací v knižní i elektronické cizího i mateřského jazyka či pro vyhledává- tajenky*odpoved na otazku*Jmeno Prijme- 
podobě. Naše elektronické publikace ní encyklopedických informací. ni Ulice Čislo Mesto PSC. Slovo Vogel odděl- 
nabízejí uživatelům velmi pohodlné a efek- wowoto.leda.cz te od příznaku PKZZ mezerou. Příznak PK22, 


text tajenky, odpověď na otázku a kontaktní 

— o- : „= = údaje oddělte od sebe hvězdičkou nebo čár- 
P tb AU m ba 8 kou. Pokud jste se již zaregistrovali v SMS re- 
- A | lot | | mí ř MY | gistraci, můžete své jméno a adresu vynechat. 
Cena za odeslanou SMS zprávu je 6Kč včet- 

ně DPH. SMS službu poskytuje společnost 

NetKit, s. r. o. Infolinka: +420 284 820 470. 


| Učastí v soutěži souhlasíte s poskytnutím 
ANGLIČTINA *f AM GLIČTINÁ. ANGLIČTINA ") AuGUČTINÁ JŘ | osobních údajů (jméno, příjmení, adresa, popř. 
A * “ e-mailová adresa) zadavateli soutěže za úče- 

lem zasílání nabídky obchodu nebo služeb. 





POMŮCKY: 


AT, ITI, KA, čá n 
KIRA up | „ZNAČKA || ASIJSKÝ JÍ ZAČÁTEK EGYPTSKÝ ITALSKY | sTŘED | osTRÝ 
DLAŽDIČEK | SOKOLÍK Í TAJENKY BŮH "ANO" Í TAJENKY JÍ PŘÍZVUK 


SLUNCE 


Správná odpověď na 
soutěžní otázku 

z PPK č. 19/2004 zní: 
Kyselinu sírovou 
představuje vzorec 


H,SO, (odpověď b). 


TAHLE 


JEDNOTKA 
PROSTOR. 
ÚHLU 


= = 


CHEM. ZN. 
BISMUTU 
ANGLICKY 
"VENKU" 


VOJENSKÉ SEVERSKÝ 
LŮŽKO PAROHÁČ 
OBYČEJ 
sí 
VÝPLŇ CHEM. ZN. 
[Nák ud 


SLUŽEBNÍ 


1 H 
sa £ 


Tajenka křížovky 
z PPKč. 19 zní: 
Chemická laboratoř 


ve vašem počítači 
s produkty LANGMaster. 


a 
K 


V HUDBĚ 
"OŽIVENĚ" 


1 
jh 


Ceny od společnosti 

LANGMaster 

International (výukový 

program Chemie 1) 

vyhrávají: 

A. Frydyšková z Vrati- 

mova, D. Kaloč z Ostravy, 

H. Archmanová z Klatov, 

H. Vocelíková z Kladna, 

V. Hofman z Broumova, 

J. Pazdera ze Strančic, 

J. Langhammer z Puklic, 
J. Karaba z Prahy, 

M K. Drastichová 

Náká z Ostravy, M. Kendlík 

z Lomnice nad Popelkou, 

L. Kovaříková z Prahy, 

L. Šrédl z Ostrova, 

M. Andrš z Jirkova, 

M. Dulava z Ostravy, 

M. Černík z Liberce, 

L. Volf ze Strakonic, 

R. Forejt z Dobroměřic, 

L. Sadilková z Mladé 

Boleslavi, [. Hrnčiříková 

z Fraštáku a V. Novotný 

z Brna. 

Blahopřejeme! 
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V Excelu dochází v některých vzorcích k chybným výpočtům. Přepočítám-li hodnoty na kalkulač- 
ce, v některých případech se hodnoty liší. Může být chyba ve vzorci, když je někdy výsledek správ- 


ný a jindy ne? Jedná se o tabulku pro výpočet cestovních výloh, ve které se přepočítávají náklady 


z různých měn na koruny. 





Vámi popisovaná situace může být způsobe- 
na zaokrouhlováním při výpočtech. 

Zapíšete-li do buňky číslo např. s třemi 
desetinnými místy, bude Excel toto číslo při 
výpočtech používat se všemi desetinnými 
místy. Máte-li v tabulce pro tuto buňku 
nastaven např. formát Měna, v buňce se 
číslo standardně zobrazuje na dvě desetinná 
místa. To však nijak neovlivní výpočty, ty 
stále probíhají se všemi zapsanými desetin- 
nými místy. Nicméně v buňce je zobrazeno 
číslo na dvě desetinná místa, přičemž druhé 
desetinné místo je zaokrouhleno. 

Ukážeme si to na příkladu: v buňce A1 je 
zapsáno číslo 10,346 (obr. 1). Totéž číslo je 
zapsáno v buňce B1. V té je však nastaven 
formát Ména a zobrazení na dvě desetinná 
místa. Díky tomu je v buňce B1 zobrazena 
hodnota 10,35. 

Podívejte se do buněk A3 a B3. V obou je 
stejný vzorec a ten násobí hodnoty z první- 
ho řádku dvěma. Oba vzorce udávají stejný 
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Jak dosáhnu toho, aby se na hlavním panelu 
Windows zobrazovalo kulaté tlačítko se šipkou, 


ADA VMA 


které mění šířku oznamovací oblasti (pravé části 
hlavního panelu s ikonami)? 


Klikněte pravým tlačítkem myši na volné 
místo hlavního panelu a z místní nabídky 
vyberte příkaz Vlastnosti. 

V okně Vlastnosti hlavního panelu a na- 
bídky Start se ujistěte, že pracujete na kartě 
Hlavní panel. Poté na této kartě zaškrtněte 
položku Skrýt neaktivní ikony (obr. 2). 





Ujistěte se, že pracujete na kartě Hlavní panel. 


Zaškrtněte položku Skrýt 


neaktivní ikony. 


něŠ 10,346 ©— |= 


výsledek, i když ten v buňce B3 je na první 
pohled chybný. 

Abyste se této chybě vyhnuli, je třeba 
použít funkci pro zaokrouhlování. 

V buňce C1 je vložena funkce pro zao- 
krouhlování =ZAOKROUHLIT(10,3406;2). 
Ta zaokrouhlí číslo 10,346 na dvě desetinná 
místa. Podíváte-li se do buňky C3, je výpo- 
čet v pořádku. 

Funkce Zaokrouhlit(číslo;číslice) má dva 
parametry. Prvním parametrem je číslo, 
které chcete zaokrouhlit (nebo např. adresa 
buňky, ve které je uloženo), druhý parametr 
(číslice) udává počet desetinných míst, na 
která se číslo zaokrouhlí. 

Zadáte-li druhý parametr záporný, bude 
funkce zaokrouhlovat směrem nalevo od 
desetinné čárky. Výsledkem funkce Zao- 
krouhlit(44443-1) bude 4440. Při zadání 
Zaokrouhlit(44443-2) dostanete hodnotu 
4400. 


V buňce B1 je zapsána hodnota 10,346. 


V buňce C1 je zapsán vzorec 


=ZAOKROUHLIT(10,346;2). 





Vzorce v těchto buňkách násobí hodnoty z prvního 


řádku dvěma. 





Vlastnosti Hlavního panelu a nabídky Start 


Internet,..v fm Složka 


[A Automaticky skrývat hlavní panel 
[v] Zobrazit hlavní panel nad ostatními okny 
Seskupovat podobná tlačítka hlavního panelu 
[Zobrazit panel Snadné spuštění 


Oznamovací oblast 









Zobrazovat hodiny 


Přehlednost oznamovací oblasti můžete zvýšit skrytím 
nepoužívaných ikon. 


Skrýt neaktivní ikony 





inzerce 
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Používám Norton Antivirus 2004. Služba LiveUpdate slouží ke stahování nových virových databází. Jaké jsou rozdíly 






mezi položkami Interaktivní a Expresní? 


Druhý dotaz: Z pravé části hlavního panelu zmizela ikona Norton Antivirus — Autoprotect. Syn však tvrdí, že se nic 


neděje a že je vše v pořádku. 


Expresní režim nainstaluje veškeré aktualizace, které jsou na serveru 
dostupné. Interaktivní režim dovoluje uživateli, aby si sám vybral, 
které aktualizace chce nainstalovat. Nastavíte-li volbu Expresní, 
nainstaluje LiveUpdate vše a navíc nabídne ještě možnost spouštění 
automatické aktualizace. 

Popisované volby nastavujete v dialogovém okně; toto okno 
vyvoláte kliknutím na tlačítko Konfigurace v dialogovém okně Live 
Update (obr. 3). 

K druhému dotazu: Váš syn může mít pravdu. To, zda se má 
ikona Autoprotect zobrazovat, či ne, je volitelná položka. 

V okně aplikace Norton Antivirus klikněte na tlačítko Možnosti. 
Tím vyvoláte dialogové okno Možnosti aplikace Norton Antivirus 
(obr. 4). V levé části tohoto okna se ujistěte, že je označena položka 
Auto-Protect. Poté zkontrolujte, zda jsou zapnuté, nebo vypnuté 
jednotlivé položky této funkce. 


LiveUpdate 


57m 
i jE ©. os dn Kliknutím 


n na tlačítko 
Konfigurace 
vyvoláte 
dialogové okno 
s možnostmi 
Interaktivní 

a Expresní. 
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Kliknutím na tlačítko Možnosti 
zobrazíte okno Možnosti 
aplikace Norton Antivirus. 










=- Morton AntiVirus 


Obr. 4 



































j“ Povolitfunkci Auto-Protect (doporučeno) 


F Spustitfunkci Auto-Protect při spuštění systému Windows 
(doporučeno) 


če jv, Zobrazit ikonu funkce Auto-Protect na hlavním panelu 


řekat soubory technologií BmartScan | ve] 


řovt komprimované soubory 


Ujistěte se, že je označe- 
na položka Auto-Protect. 


Tato položka ovlivňuje zobrazení 
ikony na hlavním panelu. 


V jednom z článků jste psali, Že je možné v Internet Exploreru vymazat 


historii stránek. K čemu historie je? 





Historie navštívených stránek dovoluje zobrazit seznam dříve 
navštívených stránek. 

Chcete-li historii zobrazit, klikněte na panelu nástrojů na ikonu 
Historie (obr. 5). Na levé straně obrazovky se objeví seznam polo- 
žek, ze kterého vyberete, kdy jste stránku, na kterou se chcete vrátit, 
navštívili naposledy. Kliknutím tuto položku rozbalíte a zadání 
upřesníte výběrem z nově nabízených položek. 

Tak pokračujete dál, až se dostanete k požadované adrese. 

To, co MS Internet Explorer nabídne po kliknutí na tlačítko 
Historie, záleží na tom, kolik dnů ponecháváte adresy navštívených 
stránek v historii, a také na tom, kdy jste historii naposled vymazali. 

Položky nabízené na levé straně okna prohlížeče můžete setřídit 
podle různých hledisek. Stačí, když kliknete na tlačítko Zobrazit 
a vyberete, podle čeho chcete seznam setřídit (obr. 6). 






Ikona 
Historie. 







z about:blank - Microsoft Internet Explorer 








Kliknutím na toto tlačítko 
seznam uzavřete. 


Seznam nabízených položek. 





(EJPřed 3 týdny 
(EjPřed 2 týdny 
m Minulý týden 
EJpondělí 


EJúterý 















Podle webového serveru 
Podle nejnavštěvovanějších serverů 
Navštívené dnes podle pořadí 


Kliknutím na tlačítko 
Zobrazit rozbalíte 
seznam. 


Obr. 6 - —— 


V PPK 21 na str. 40 je u obrázku 
č. 4 chybný popisek. Správně má být Buňka 
A8 obsahuje vzorec =B2-BA. 


oprava 


Čtenářům se omlouváme. 


PŘEDPLATNÉ 





VÝHODNĚJŠÍ PŘEDPLATN 


e K ročnímu předplatnému dárky zdarma. 





e Výrazná sleva oproti kupování jednotlivých čísel — ušetříte 380 Kč. 
e 15% sleva na předplatné pro držitele studentské karty ISIC nebo ITIC. 
e Velká sleva předplatného pro školy: škola ušetří 487 Kč za rok! 

e Každé číslo dostanete do své schránky. Poštovné hradí vydavatel. 


ě PC 

MÉNĚVÝ 

úcH HER PRO BNŮ 
sKVĚLÝCH 

ACD: 10 


N 
ZDARMA v 
2 www.ppo6h = 
ké 
Bzž 





MOŽNOSTI DORUČENÍ PŘEDPLATNÉHO: 

* poštou jako obyčejná zásilka; 

* osobně na adrese: Knihkupectví KANT CZ, 
Na Florenci 19, vrátnice „B“, Praha 1 
(pracovní doba: po — pá 10.30 —13.00 
a 14.00 — 18.00 hod.). 


JAK OBJEDNAT PŘEDPLATNÉ (PLATÍ V ČR): 

« vyplněním objednávky na WWW 
stránkách časopisu (w%w%.ppk.cz); 

« e-mailem na adrese abonence.ppkAvocel.cz; 

« faxem na čísle +420 225 018 900; 

« odesláním objednacího lístku z Časopisu 
na adresu vydavatelství 
Vogel Burda Communications s. r. 0., 
Na Florenci 19, 110 00 Praha 1; 

« vlastní písemnou objednávkou zaslanou 


Reklamace předplatného lze uplatnit na 
tel. čísle (v pracovní dny 8 — 16 hodin): 
+420 225 018 942, 

e-mailem (abonence.ppkWvogel.cz) 
nebo faxem (+420 225 018 900). 


na výše uvedenou adresu s uvedením 


přesného typu předplatného. 


Po odeslání objednávky prosím vyčkejte na hn = ED O nněštů oo ram | 
Z v lí TVT Sí S =. = 
zaslání faktury se složenkou. ZPUSOB OBJEDNÁNÍ STARSÍCH ČÍSEL ce 
; ; Ec sk z Bonác Poč = i 
E-mailem na adrese dobirky©Avogel.cz, o A 


ZAPLATIT MŮŽETE PROSTŘEDNICTVÍM: 


« námi zaslané složenky na poště; 


tel.: +420 225 018 940, 
poštou na adrese: 


* převodem z účtu (nutno dodržet variabilní © Vogel Burda Communications s. r. 0., 


symbol a číslo účtu, uvedené na faktuře). Na Florenci 19, 110 00 Praha 1. 


7 vydání za rok zdarma! 





Vystřihněte nebo okopírujte a zašlete na adresu: V ČR: Vogel Burda Communications s. r o., distribuce, Na Florenci 19, 110 00 Praha 1 
V SR: MAGNET-PRESS Slovakia, s. r. 0., Šustekova 10, p. 0. BOX 17, 850 00 Bratislava 5 
Mediaprint-Kapa Pressegrosso, a.S., odd. inej formy predaja, Vajnorská 137, P.O. BOX 183, 830 00 Bratislava 3 


n 
O 
* [DO] 
K 


— 


Souhlasím se zasíláním obchodních nabídek a dalších informací 
vydavatelství Vogel Burda Communications na mou adresu. 


Objednávám předplatné POČÍTAČ PRO KAŽDÉHO 
(zaškrtněte prosím jednu z možností): 
Jméno a příjmení 


De Celoroční s CD-ROM (25 sešitů, 25 CD-ROM a dárek navíc — pouzdro na 24 CD) za 995 Kč/1600 Sk 





Celoroční s CD-ROM (25 sešitů, 25 CD-ROM a dárek navíc — pořadač) za 995 Kč/1600 Sk 


Celoroční s CD-ROM pro školy (na kuponu musí být adresa a razítko školy) za 888 Kč (pouze v ČR) 


BD EE 


Pololetní s CD-ROM (12 sešitů, 12 CD-ROM) za 480 Kč/768 Sk 
Číslo účtu 


Objednávám od čísla a Počet kusů každého čísla 


(Objednávat lze od čísla 24/04 nebo pozdějších.) 


E 


[1] Osobní odběr v knihkupectví KANT CZ, Na Florenci 19 — recepce B, Praha 1 


Kupon je platný 
pouze do 22.11.2004 


E-mail 


h : Ď ši 15% sleva pro držitele studentské karty ISIC (s objednávkou předplatného pošlete i kopii karty) 
ZPŮSOB PLATBY (jen v ČR) 
l Poštovní poukázkou „A-V", kterou vám zašleme na shora uvedenou adresu. SPÓSOB PLATBY (iba v SR) 
[1] Proplacením zálohové faktury, kterou vám zašleme na shora „— 
uvedenou adresu. MAGNET-PRESS Slovakia: Mediaprint-Kapa Pressegrosso: 


PREDPLATTE Sl 


Po obdržení zálohové faktury zkontrolujte správnost všech uvedených údajů, aby 
vám mohl být zaslán správně vyplněný daňový doklad. 

Zjištěné rozdíly nám ihned sdělte na tel.: 225 018 944, 225 018 946, 

fax: 225 018 900, e-mail: abonence.ppk © vogel.cz. 

Zálohové faktury nám nevracejte! 


Časopis móžete uhradit priamo zloženkou typu C. Paličkovým 
písmom vyplňte zloženku, suma musí zodpovedat cene, ktorá 
je uvedená na tejto stránke. Iné sumy nemóžeme akceptovat. 
Do správy pre prijímatela uveďte názov časopisu. Ak chcete 
platiť prevodom z účtu, zašlite na adresu distribútora písomnů 
objednávku a počkajte na obdržanie faktůry. 

Objednávky a zloženky typu C zasielajte na adresu: 
MAGNET PRESS SLOVAKIA, s. r. 0. 

Sustekova 10, P. O. BOX 17, 850 00 Bratislava 5 

tel.: +421 267 201 931-33 

e-mail: predplatne © press.sk 


Na adresu distribútora zašlite písomnů 
objednávku a počkajte na obdržanie faktůry. 
Objednávky zasielajte na adresu: 
Mediaprint-Kapa Pressegrosso, a. S., 
oddelenie inej formy predaja, 
Vajnorská 137, 
P. O. BOX 183, 830 00 Bratislava 3 
tel.: +421 (2) 444 588 16, 

444 588 21, 444 427 73 
fax: +421 (2) 444 588 19 
e-mail: predplatne © abompkapa.sk 
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PŘÍŠT 


KVALITNÍ ZVUK 


Í 


ČÍSLO VYJDE 24. LISTOPADU 2004 





Pořídit si k počítači kvalitní reproduktory nepotřebují jen hráči 


her nebo uživatelé, kteří z počítače přehrávají hudbu. S masivním 


rozšířením DVD mechanik v počítačích máte nyní pádný důvod vy- 


brat si kvalitní zvukový aparát i proto, abyste komfortního požitku 


dosáhli při sledování filmových titulů na DVD nosičích. Na několik 


VZY 


reproduktorových soustav se podíváme v příštím vydání PPK. 


SEZNAM INZERENTŮ 


Jméno firmy Strana 
24 


ABI, Praha A 
AKTIS, Praha 
AT Computers, Ostrava 9,53,67 


ATLAS, Praha — 
CANON, Praha 44, 49, 61 
CENTRUM, Praha 


Jméno firmy Strana 
99 


(DBX,Bmo || 9 
DIGIMAT, Hradec Králové 
DXT ComputerS, Praha 


ELAP, Praha 
EXAC, Praha 


FUJITSU SIEMENS 
Computers, Praha 


NÁKUPY NA INTERNETU 


Ať si to připouštíme, či ne, Vánoce tady budou co nevidět a s nimi 


1 vánoční nákupy. V příštím čísle vám poradíme, jak ušetřit Čas 


a nervy nákupem dárků na internetu. 


FORMÁTY OBRÁZKŮ 


Přečtete si, čím se od sebe liší jednotlivé formáty obrázkových sou- 
borů, jako je například GIF, JPEG, TIFF nebo BMP, jaké jsou jejich 
výhody a nevýhody a k čemu se který soubor hodí. 


PPK CD 23/2004 


Na CD přineseme deset 
kvalitních freewarových 
her, programy pro vytváření 
a úpravu obrázků a programy 
pro prohlížení internetových 
stránek. Připravujeme pro vás 
také několik novinek a vylepšení 
— mimo jiné jde o nové ovládací 
rozhraní cédéčka a o program 
Rejstřík, pomocí kterého budete 
moci snadno vyhledat například 
to, na kterém PPK CD se nachá- 
zí příslušný program. 


Jméno firmy Strana 
| MINOLTA, Bmo © | 4 
Horka nad Moravou 


PETRA Computers, Brno 68 


Strana 


Jméno firmy 


SONY, Praha 


TS. BOHEMIA, Olomouc 
|UMAX Poa | AB 





CÍGLER SOFTWARE, Brno 
DELTA CZ, Praha 


čtrnáctideník 


Toto číslo vyšlo 10. 11. 2004. 
ISSN 1212-0723 MK ČR 7931 


Vydává Vogel Burda 
Communications S. r. 0. 


Jednatel: Ing. Pavel Filipovič 


Ředitel Vogel Computer 
Media: Ing. Jiří Palyza 


Šéfredaktor: Ivan Heisler 


Redakce 
(redakce.ppkAvogel.cz): 
Norbert Gulevič, Marek Janouš, 
Jan Jírovec, Michaela Kadlecová, 
Martin Semrád, Richard 
Straberger, Miroslav Ziegler 


66 PpočíTAČ PRO KAŽDÉHO 22/2004 


Grafická úprava: Michal Rett, 
Hana Štěrbová, DTP Vogel 


Foto: Martin [rysčuk 


Externí spolupracovníci: 
Marie Franců, Aleš Havlas, Petr 
Kratochvíl, Jiří Lapáček, Adam 
Nosek, Milan Pola, Tomáš Přibyl, 
Miroslav Stoklasa, Pavel Trousil, 
Martin Ziegler, Jana Ziková 


Osvit a tisk: Reproprint, s. r. o. 


Předplatné: Vogel Burda 
Communications s. r. 0., 

Na Florenci 19, 110 00 Praha 1 
tel.: 225 018 946, 

225 018 944, 225 018 942 
(prac. doba 8- 16 hod.) 

fax: 225 018 900, 
abonence.ppkAvogel.cz 


GRISOFT, Brno 


Předplatné na Slovensku: 
Magnet-Press Slovakia, s. r. 0., 
Šustekova 10, P. 0. Box 17, 
850 00 Bratislava 5, 

tel.: +421 267 201 931, 

fax: +421 267 201 910 
e-mail: predplatne Opress.sk, 
http:;//www.press.sk 
Mediaprint-Kapa 
Pressegrosso, a. S., 

oddelenie inej formy predaja, 
Vajnorská 137, P. 0. BOX 183, 
830 00 Bratislava 3 

tel.: +421 244 458 816 

fax: +421 244 458 819 
predplatne ©abompkapa.sk 


Inzerce 
(inzerce.ppkAvogel.cz): 
Zuzana Hošková 

tel.: 225 018 762 

fax: 225 018 500 





PROCA, Praha 


Počet výtisků prodaného 
nákladu ověřuje: ABC ČR, Na 
Florenci 3, Praha 1 

V prodejní síti rozšiřuje: 

V České republice: síť 
dceřiných společností PNS, a. s. 
Na Slovensku: 

Mediaprint 6 Kapa, s. r. o. 


© Vogel Burda 
Communications s. r. 0., Praha 


Vydavatelství Vogel Burda 
Communications s. r. 0. 
Sokolovská 73 

186 21 Praha 86 

IČO 45280681 

vydává časopisy DV Magazine, 
CHIP, LEVEL, Svět DVD, 
MEDIAshop, PlayStation 2 
Oficiální Magazín-CZ, 

Počítač pro každého. 


Sídlíme na adrese 
Na Florenci 19, 
110 00 Praha 1, 
recepce A, 5. patro. 


Za původnost a obsahovou 
správnost příspěvku ručí autor 
Právní režim autorských děl 
nabídnutých redakci se řídí 
zejména autorským zákonem 
č 121/2000 Sb. a dalšími 
českými právními normami. 
Rukopisy redakce nevrací. 
Vořípadě přijetí díla 

k uveřejnění redakce autora 

o této skutečnosti uvědomí. 
Tím nabývá vydavatel 

práva k šíření přijatého díla 
časopiseckou formou včetně 
možnosti zveřejnění na WWW 
stránkách časopisu, vydání na 
CD-ROM nebo jiným způsobem 





o elektronické podobě. 
Autorská odměna bude 
poskytnuta jednorázově do pěti 
týdnů po proním uveřejnění 
příspěvku ve výši určené 
interním sazebníkem a zahrne 
i odměnu za případné vydání 
díla o elektronické podobě. 
Všechna práva k uveřejněným 
dílům jsou vyhrazena. Přetisk, 
přepracování, překlad do jiného 
jazyka a jiné užití díla nebo 
jeho části, jakož i zařazení díla 
do jiného díla (souborného, 
spojení s dílem jiným, zařazení 
do jakékolio formy elektronické 
publikace ap.) bez souhlasu 
vydavatele jsou zakázány. 
Autorské právo k časopisu 

a navazujícím elektronickým 
publikacím vykonává 
vydavatel. 


